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Abstract: With techology that continues to develop, it’s able to answer the callenges and problems
during the COVID-19 pandemic season. The teaching and learning process that has been carried out
face to face so far can be replaced through online meetings with with the availability of hardware,
software, database and capable human resources, answer the existing problems. Inaddition, with
the development of system technology, it can replace administrative work that is still done
manually, such as all student biodata recorded on paper, test scores are still recorded using a ledger
so it takes alot of time, sometimes teachers misplace the grades because they have the same first
name. In this research, I created an elementary school information system concept in Kouh,
Mindiptana-Papua
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Abstrak: Dengan teknologi yang terus berkembang, ia mampu menjawab tantangan dan
permasalahan yang saat musim pandemi covid 19. Proses belajar mengajar yang selama ini
dilakukan secara tatap muka langsung dapat diganti melalui pertemuan secara online dengan
ketersediaan hardware, software, data base dan sumber daya manusia yang mampu menjawab
permasalahan yang ada. Selain itu dengan perkembangan teknologi sistem informasi dapat
menggantikan pekerjaan administrasi yang masih dilakukan secara manual seperti semua biodata
siswa yang tercatat di atas kertas, nilai ujian masih tercatat dengan mengunakan buku besar
sehingga membutuhkan banyak waktu. terkadang guru salah menempatkan nilai karena mereka
memiliki nama depan yang sama. Dalam penelitian ini, saya membuat Konsep Sistem Informasi
Sekolah dasar di Kouh, Mindiptana -Papua.

Kata kunci: Pendidikan di Daerah Pendalaman, Kouh, Mindiptana, Papua.
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PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan hal yang sangat penting, tidak hanya dikota besar tapi juga di
pedesaan seperti di salah satu sekolah SD Kouh, Mindiptana-Papua. Pertemuan proses
belajar mengajar yang dilakukan secara tatap muka langsung kini berubah menjadi
pertemuan yang dilakukan secara online dimasa pandemi covid untuk menghindari
penyebaran virus covid-19. Pengerjaan proses administrasipun yang dikerjakan secara
manual seperti memasukan biodata siswa, membuat soal nilai mahasiswa, materi yang
diberikan siswa dapat dilakukan secara terkomputerisasi secara online.

Menurut Elmasri And Navathe (2016: 3-105), departemen Teknologi Informasi (TI)
dalam suatu organisasi merancang dan memelihara sistem informasi yang terdiri dari
berbagai komputer, sistem penyimpanan, perangkat lunak aplikasi, dan basis data. Desain
aplikasi baru untuk database yang ada atau desain database baru dimulai dengan fase
yang disebut spesifikasi persyaratan dan analisis. Persyaratan ini didokumentasikan
secara rinci dan diubah menjadi desain konseptual yang dapat diwakili dan dimanipulasi
menggunakan beberapa alat terkomputerisasi sehingga dapat dengan mudah dipelihara,
dimodifikasi, dan diubah menjadi implementasi database.

Pemodelan konseptual adalah fase yang sangat penting dalam merancang aplikasi
database yang sukses.Umumnya, istilah aplikasi database mengacu pada database
tertentu dan program terkait yang mengimplementasikan query database dan
update. Kami menyajikan konsep pemodelan model entity-relationship (ER), yang
merupakan model data konseptual tingkat tinggi yang populer. Model ini dan variasinya
sering digunakan untuk desain konseptual aplikasi database, dan banyak alat desain
database menggunakan konsepnya. Kami menjelaskan konsep penataan data dasar dan
kendala model ER dan mendiskusikan penggunaannya dalam desain skema konseptual
untuk aplikasi database. Kami juga menyajikan notasi diagram yang terkait dengan model
ER, yang dikenal sebagai diagram ER.

Menurut Hector etal. (2009: 125-202), diagram E /R adalah grafik yang mewakili
set entitas, atribut, dan hubungan. Elemen dari masing-masing jenis ini diwakili oleh node
grafik, dan kami menggunakan bentuk node khusus untuk menunjukkan jenisnya, sebagai
berikut:

« Set entitas diwakili oleh persegi panjang.
e Atribut diwakili oleh oval.
e Hubungan diwakili oleh berlian.

Dalam Journal Of Philosophy Of Education oleh Anders Schinkel et al.,(2015).

Tittle "Pendidikan dan Makna Hidup". There adalah hubungan yang mendalam antara
pendidikan dan pertanyaan tentang makna hidup, yang berasal, pada akhirnya, dari fakta
bahwa, bagi manusia, bagaimana hidup - dan karena itu, bagaimana membesarkan anak-
anak seseorang - bukanlah diberikan tetapi pertanyaan. Orang mungkin melihat makna
hidup sebagai konstitutif dari makna pendidikan, dan jawaban atas pertanyaan tentang
makna hidup dapat dilihat sebagai membenarkan (bentuk tertentu dari) pendidikan.

METODE

Metode yang digunakan adalah System Development Life Cycle (SDLC).Definisi SDLC
menurut Supriyanto (2013: 272) adalah "Suatu bentuk pengembangan yang digunakan
untuk menggambarkan tahapan dan langkah utama dalam tahap untuk proses
pengembangan”.

Metode pengembangan sistem yang saya gunakan dalam penyusunan laporan penulisan
tesis ini adalah siklus hidup pengembangan sistem atau model waterfall System
Development Life Cycle (SDLC). Menurut Azhar Susanto (2004: 341) menyatakan bahwa:
"System Development Life Cycle (SDLC) adalah salah satu metode pengembangan Desain
Aplikasi populer pada saat Desain Aplikasi pertama kali dikembangkan. Model ini
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mendekati secara sistematis dan berurutan mulai dari tingkat persyaratan sistem dan
kemudian masuk ke tahap analisis, desain, pengkodean, pengujian / verifikasi, dan
pemeliharaan. Disebut sebagai air terjun karena langkah demi langkah harus menunggu
selesainya fase sebelumnya dan berjalan secara berurutan.

Menurut Roger (2010:39) Model air terjun, kadang-kadang disebut siklus hidup
klasik, menunjukkan pendekatan sistematis, berurutan untuk pengembangan perangkat
lunak yang dimulai dengan spesifikasi pelanggan persyaratan dan kemajuan melalui
perencanaan, pemodelan, konstruksi, dan penyebaran, yang berpuncak pada dukungan
berkelanjutan dari perangkat lunak selesai (Gambar 1)

Communication

project initiation Planning
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tracking analysis Construction
design code
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delivery
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feedback
Gambar 1. Model Waterfall SDLC
HASIL PENELITIAN

Communication project initiation requirements gathering

Ketika saya berkomunikasi dan mengajukan beberapa pertanyaan tentang jumlah staf
administrasi yang membuat jadwal, staf administrasi perpustakaan dan guru, mereka
membutuhkan sistem informasi yang cepat untuk mendukung pekerjaan mereka.
Selain itu ada yang dibutuhkan dalam pembuatan sistem informasi ini adalah

kebutuhan software diantaranya

1. Database dengan menggunakan MySQL

2. Bahasa Pemrograman yang dibutuhkan adalah PHP.
kebutuhan hardware yang dibutuhkan diantaranya :

1. Komputer dengan Windows Pro 10, 64 bit Operating System

2. Server

3. Kabel Jaringan

4. Modem

Planning estimating scheduling tracking

Jadi saya membuat rencana untuk menelusuri lebih dalam pembuatan konsep database
yang berkaitan dengan sistem informasi pendidikan sesuai dengan kebutuhan
mereka. Dengan membuat jadwal wawancara dengan mereka untuk mendapatkan
informasi lebih lanjut. Bagi staf Administrasi yang membuat jadwal, atribut yang
dibutuhkan adalah informasi tentang ruangan, siapa yang mengajar guru, jam
mengajar. Untuk staf administrasi perpustakaan, atribut yang dibutuhkan adalah
informasi tentang buku informasi yang mencakup tittle buku, penulis, stok, yang
meminjam, ketika siswa meminjam dan mereka mengembalikannya. Untuk Guru, mereka
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perlu memasukkan nilai siswa.Dan kadang-kadang mereka membutuhkan semacam
perpustakaan digital untuk menyimpan artikel mereka. Dan mereka membutuhkan
internet untuk mendapatkan informasi lebih lanjut tentang bahan ajar dan pendidikan
video untuk membuat cara mudah bagaimana menjelaskan untuk siswa mereka.

PEMBAHASAN

Modeling analysis design
Setelah saya mendapatkan lebih banyak informasi untuk membuat Desain Konsep,
diagram ER, dan Antarmuka Pengguna.
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Gambar 2. Model Entity Relationship
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User Name
Password

Gambar 3. Login

Pada Gambar3, semua pengguna harus login terlebih dahulu. Jika mereka lupa Nama
Pengguna dan kata sandi, Mereka dapat bertanya kepada administrator basis data

Teacher Input Schedule

INPUT SCHEDULE

D TEACHFER NAMFE OF TEACHER

M CLASS CAPASITY

m STTRIFACT SITRIFCT

NAMF OF STITDENT

Save Cancel Delete Edit

Gambar 4. User Interface for Administrasi Penjadwalan

Pada gambar 4. Ada 4 menu Kelas, Guru, Subjek, Jadwal Input dan 6 Tombol ada Baru,

Hapus, Edit, Keluar.

Class :  Untuk mendapatkan informasi IDClass dan kapasitas kelas

Teacher :  Untuk mendapatkan informasi mengenai profile guru seperti
[IDTeacher, Name, Address, Phone Number. Status, Born, Start
Working. Graduation, Expert in Subject.

Subject :  ID Subject dan Name Subject

Input Schedule : Inputjadwal seperti IDTeacher, IDClass, IDSubject, IDStudent,
Jam mengajar

Button New :  Memasukan file baru
Button Save :  Menyimpan file
Button Cancel : Membatalkan file
Button Delete : menghapus file
Button Edit :  Untuk mengedit File
Button Exit :  Keluar
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Gambar 5. User Interface untuk guru

Pada gambar 5.Ada 5 menu Attendace/Kehadiran siswa, Schedule/Jadwal, File and
Recorded Video yang berisikan materi atau berupa video yang direkam, C2C atau Cam To
Cam yang berungsi untuk melihat secara online , Remark Of Student atau Penilaian untuk
memasukan nilai para siswa.
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Gambar 6. Pertemuan antara guru dan siswa secara online pada menu C2C

Pada Gambar 6 jika memilih menu C2Cyang berguna untuk pertemuan antara guru dan
siswa secara online pada menu C2C.

Construction Code Test

Jadi Setelah membuat konsep, kita harus membuat coding dan juga melakukan beberapa
tes. Anda dapat melakukan pengujian kotak hitam atau pengujian kotak putih.
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Tabell. Hasil Pengujian login untuk guru,siswa dan admin

No. Aksi Hasil Yang Status
Diharapkan
1 Klik OK Masuk Halaman user | Ok
2. Klik New Memasukan data | Ok
baru
3. Save Menyimpan data Ok
4. Cancel Membatalkan Ok
5. Delete Menghapus data Ok
6. Edit Mengubah data Ok
7. Exit Keluar dari halaman | Ok
8. Klik Class Masuk ke halaman | Ok
Class
9. Klik Teacher | Masuk ke halaman | Ok
guru

Deployment Delivery Support Feedback

Setelah tahap pengkodean dan pengujian maka diperlukan ujicoba kepada user serta
mengisi lembaran kuesioner untuk mengukur keberhasilan suatu aplikasi. Jika Anda
mendapatkan lebih dari 75% perangkat lunak dapat di implementasi.

SIMPULAN

Pendidikan adalah pengetahuan yang diterima siswa dari guru di sekolah atau di luar
sekolah. Setiap individu berhak mendapatkan pendidikan karena dengan pendidikan yang
baik diharapkan seseorang akan mendapatkan pekerjaan yang baik dan mendapatkan gaji
yang layak sehingga dapat menekan maraknya angka kejahatan seperti pencurian dan
pencopetan, hanya untuk memenuhi kebutuhan hidup yang terus meningkat. Dengan
teknologi yang terus berkembang, ia mampu menjawab tantangan dan permasalahan yang
dihadapi oleh daerah pedesaan dengan menciptakan konsep sistem informasi untuk
pendidikan di daerah pedesaan yang didukung oleh ketersediaan hardware, software, data
base dan sumber daya manusia yang mampu menjawab permasalahan yang ada.
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