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	[bookmark: lingkup]Materi kuliah meliputi: overview tentang organisasi dan arsitektur sebuah komputer,  representasi data/informasi, rangkaian logika, pemrograman bahasa assembly, memori, system input & output.

	Tujuan Instruksional 
Umum (TIU)
	Memberikan pemahaman tentang:
· arsitektur komputer dari masa ke masa, organisasi dan fungsional unit-unit fungsional utama sesuai sejarah pengembangan arsitektur komputer, serta eksekusi sebuah instruksi dalam mesin von Neumann. 
· Berbagai format untuk merepresentasikan data numerik, cara penyimpanan intejer negatif dalam representasi sign-magnitude dan twos-complement, serta konversi data numerik dari satu format ke format lain, dan representasi bilangan fixed-length mempengaruhi akurasi dan presisi. 
· representasi instruksi pada machine level dan dalam konteks sebuah symbolic assembler, dan memahami program dalam bahasa assembly. Memahami penanganan konsep dasar operasi interrupts, I/O, dan subroutine calls pada assembly level. 
· Teknologi memori, pengaruh memory latency pada running time, dan hirarki memori untuk mengurangi memory latency secara efektif. Memahami prinsip manajemen memori, peranan cache memory dan virtual memory, dan cara kerja sistem berdasarkan virtual memory management.

	Luaran (Outcome)
	Mahasiswa dapat menjelaskan organisasi dan arsitektur sebuah komputer,  representasi data/informasi, berbagai jenis rangkaian digital, bahasa assembly, cara kerja memori serta sistem input & output.
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	Pendahuluan 
	Sejarah komputer dan teknologi informasi
	Mampu merunut kemajuan TI
	Kuliah
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	Teknologi Komputer
	Arsitektur, Organisasi, abstraksi,cara kerja dan ISA
	Mampu memandang komputer sebagai sistem 
	Kuliah
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	Fungsional komputer Neumann
	CPU, memori, dan perangkat IO
	Mampu memahami fungsi utama sistem komputer
	Kuliah
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	Representasi data-1
	Signed and unsigned binary 
	Mampu mengkonversi biner-desimal-heksa
	Kuliah
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	Representasi data-2
	Floating point dan karakter
	Mampu mengkonversi bil. Pecahan dan tabel ASCII
	Kuliah

	6
	Komputer SAP 1 & 2
	SAP 1dan SAP 2
	Mampu memahami cara kerja SAP dan menulis asemblinya
	Kuliah
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	Komputer SAP-3
	SAP-3
	Mampu memahami SAP yang lebih rumit
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	Kinerja 
	Desain, tolok ukur dan benchmark
	[bookmark: OLE_LINK1]Mampu memahami kinerja komputer
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	Interkoneksi sistem
	Bus & internal sistem dan internetwork
	Mampu memahami bus dan sistem jaringan
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	Kategori, fungsi dan contoh; SCSI, Firewire, Infiniband
	Mamapu memahami fungsi perangkat IO dan pendukung IO
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	CISC, RISC, pipeline dan superscalar
	Mamapu memahami teknologi prosesor
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	Pentium, motorola, AMD
	Mamapu memehami teknologi mikroprosesor
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	Arsitektur lanjut
	Taksonomi Flynn, multiprosesor, dan EPIC 
	Mampu memahami teknologi maju
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	Vector processor, Stack computer, dan supercomputing
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