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Latar Belakang

Dalam kegiatan belajar mengajar, media ajar berfungsi sebagai sarana untuk mencapa
tujuan pembelajaran, untuk itu media ajar harus dapat melibatkan siswa, baik dalam benak atau
mental maupun dalam bentuk aktivitas yang nyata, sehingga pembelajaran dapat terjadi. Materi
harus dirancang secara lebih sistematis, serta memiliki prinsip-prinsip belajar yang baik agar
menjadi suatu media belajar yang efektif dan menyenangkan, media pembelajaran harus dapat
memberikan pengalaman yang menyenangkan dan memenuhi kebutuhan individu siswa, karena
setiap siswa memiliki kemampuan yang berbeda.

Dampak positif dari penggunaan media sebagai bagian integral pembelajaran di kelas atau
sebagai cara utama pembelajaran langsung adalah agar penyampaian pelajaran tidak kaku,
pembelajaran bisa lebih menarik. Pembelajaran menjadi lebih interaktif dengan diterapkannya
teori belajar dan prinsip — prinsip psikologis yang diterima dalam hal partisipasi siswa, umpan
balik dan penguatan. Lama waktu pembelajaran yang diperlukan dapat dipersingkat, karena
kebanyakan media hanya memerlukan waktu singkat untuk mengantarkan pesan—pesan dan isi
pelajaran dalam jumlah yang cukup banyak dan memungkinkan dapat diserap oleh siswa lebih
besar. Kualitas hasil belajar dapat ditingkatkan bila integrasi kata dan gambar sebagai media
pembelajaran dapat mengkomunikasikan elemen — elemen pengetahuan dengan cara yang
terorganisasi dengan baik, spesifik dan jelas. Pembelajaran dapat diberikan kapan dan dimana saja
diinginkan atau diperlukan, terutama jika media pembelajaran dirancang untuk penggunaan secara
individu.Sikap positif siswa terhadap apa yang mereka pelajari dan terhadap proses belajar dapat
ditingkatkan. Peran pengajar dapat berubah ke arah yang lebih positif.

Pembaharuan pendidikan dan pengajaran mengalami penyempurnaan baik dari segi
kurikulum, metode maupun media pengajaran yang bertujuan membentuk anak didik berkualitas,
kreatif dan dapat mengikuti perkembangan ICT. Oleh sebab itu perlu adanya inovasi dalam
pengembangan media ajar berbasis ICT, Penggunaan ICT dalam proses belajar-mengajar
merupakan salah satu alternatif dosen/guru untuk menyeragamkan media pengajaran sehingga
merangsang siswa dalam berpikir, perhatian, perasaan dan minat siswa untuk memungkinkan
terjadinya proses belajar-mengajar yang timbal balik antara guru dan siswa.

Tujuan

Tujuan dari kegiatan workshop ini adalah membuat media ajar berbasis aplikasi android
yang dapat di install di hp android oarangtua maupun peserta didik.

Peserta

Peserta dari kegiatan ini adalah Guru, Dosen dan Kalangan Pendidik dari organisasi
pendidikan formal dan informal, dengan jumlah peserta kegiatan sebanyak 72 orang dengan
rincian terlampir.



Media, Metode Kegiatan dan Tanggal Pelaksanaan

Media kegiatan menggunakan Google Meet dan Video Tutorial di Channel Youtube serta
Group diskusi di Telegram, Metode kegiatan dilakukan dengan 2 cara yaitu Synchronous Maya
disetiap hari pada tanggal 20-23 Juli 2020 Pukul 10.00 — 12.00 WIB dan Asynchronous Mandiri
melalui video tutorial yang tersedia di Channel YouTube dialamat
https://www.youtube.com/channel/UCN-FovMblzMGhPVn1XZttsg/videos dan Group diskusi di
telgram yang beralamat di https://t.me/joinchat/ GOkSKEIzZK1B9U_NpsAcamg.

Agenda Kegiatan
Workshop Membuat Materi Ajar Berbasis Aplikasi Android

Senin, 20 Juli 2020

08.00-10.00 : Peserta mengisi absen melalui link diatas

(Toleransi pengisian absen sampai pukul 21.00 WIB)

10.00 - 10.10 : Pembukaan

10.10 - 10.20 : Sambutan Ketua Pusat Pengembangan Perangkat Lunak Trilogi
10.20 - 11.40 : Penyampaian Materi hari ke 1

- Tahapan Pembuatan Aplikasi

- Mengenal Aplikasi Hybrid

- Persiapan Pembuatan Aplikasi

- Praktik Desain dan Pembuatan Aplikasi android sederhana

11.40 - 11.45. : Penjelasan Tugas dan Penutupan Sesi Live Meeting

11.45-12.30. : ISHOMA

12.30 - 14.00 : Peserta menyimak ulang video materi yang telah disampaikan hari ini
14.00 - 22.00 : Peserta Mengerjakan Tugas ke 1 dan mengumpulkan pada link yang
disediakan (link akan diinformasikan menyusul) serta tanya jawab di group telegram

Selasa, 21 Juli 2020

10.00 - 10.10 : Pembukaan

10.10 - 11.30 : Penyampaian Materi hari ke 2

- Praktik Desain dan Pembuatan Aplikasi android sederhana

11.30 - 11.45. : Penjelasan Tugas dan Penutupan Sesi Live Meeting

11.45-12.30. : ISHOMA

12.30 - 14.00 : Peserta menyimak ulang video materi yang telah disampaikan

14.00 - 22.00 : Peserta Mengerjakan Tugas ke 2 dan mengumpulkan pada link yang
disediakan (link akan diinformasikan menyusul) serta tanya jawab di group telegram

Rabu, 22 Juli 2020

10.00 - 10.10 : Pembukaan

10.10 - 11.30 : Penyampaian Materi hari ke 3

- Praktik Desain dan Pembuatan Aplikasi android semi kompleks
11.30 - 11.45. : Penjelasan Tugas dan Penutupan Sesi Live Meeting


https://www.youtube.com/channel/UCN-FovMbIzMGhPVn1XZttsg/videos
https://t.me/joinchat/G0kSKElzK1B9U_NpsAcamg

11.45-12.30. : ISHOMA

12.30 - 14.00 : Peserta menyimak ulang video materi yang telah disampaikan

14.00 - 22.00 : Peserta Mengerjakan Tugas ke 3 dan mengumpulkan pada link yang
disediakan (link akan diinformasikan menyusul) serta tanya jawab di group telegram

Kamis, 23 Juli 2020

10.00 - 10.10 : Pembukaan

10.10 - 11.30 : Penyampaian Materi hari ke 4

- Praktik Desain dan Pembuatan Aplikasi android semi kompleks

11.30 - 11.45. : Penjelasan Tugas dan Penutupan Sesi Live Meeting

11.45-12.30. : ISHOMA

12.30 - 14.00 : Peserta menyimak ulang video materi yang telah disampaikan

14.00 - 22.00 : Peserta Mengerjakan Tugas ke 4 dan mengumpulkan pada link yang
disediakan (link akan diinformasikan menyusul) serta tanya jawab di group telegram

Jumat, 24 Juli 2020

14.00 WIB. : Batas Akhir pengumpulan Tugas ke 4

16.00. WI : Penutup dan Pengumuman peserta yang lulus, peserta terfavorit, peserta terbaik dan
pembagian sertifikat selambat-lambatnya pada tanggal 4 Agustus 2020 pukul 24.00 WIB.

Materi Kegiatan

Video Materi Workshop Hari ke 1 :

(Mohon disimak sesuai urutan)

1. Materi Pengantar Tahapan Pengembangan Aplikasi
https://youtu.be/e9Pel YWOU7M

2. Materi Cara Mengakses Kodular
https://www.youtube.com/watch?v=do3b0AfLNpg

3. Video Create Project Aplikasi dan Pengenalan Fitur Kodular
https://youtu.be/tIZCPy9YQTs

4. Membuat Aplikasi Sejarah kota-kota di Indonesia
https://youtu.be/R E bIIG8WA

Link Download Materi Pendukung (Gambar dan File PDF)
https://drive.google.com/drive/folders/1IH2S8ckH70U8gnh3YxcbYVvTGAeef7uAT?usp=sharing

Link Download Extension PDF
https://drive.google.com/drive/folders/1x 6fYIjFZiYkiO3c8ZVDP4SzR8et32NL?usp=sharing



https://youtu.be/e9PeLYWOU7M
https://www.youtube.com/watch?v=do3b0AfLNpg
https://youtu.be/tIZCPy9YQTs
https://youtu.be/R_E_bllG8wA
https://drive.google.com/drive/folders/1IH2S8ckH70U8qnh3YxcbYvTGAeef7uAT?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1x_6fYIjFZiYkiO3c8ZVDP4SzR8et32NL?usp=sharing

Tugas Workshop hari ke 1 :

1. Subscribe Channel YouTube Programmer Newbie dan Screenshoot buktinya untuk diupload pada
link tugas.

2. Foto atau Screenshot tampilan aplikasi yang Bapak/Ibu buat, lalu posting di media sosial Bapak/Ibu
(boleh di FB / IG / Medsos lainnya) ditambahkan dengan kalimat “Workshop Membuat Materi Ajar
Berbasis Aplikasi Android ...... (silahkan dilanjutkan kalimatnya)........ " dan copy alamat URL
postingannya untuk pengisian tugas.

3. Tugas dikumpulkan paling lambat esok hari pukul 10.00 WIB pada link berikut :
https://forms.gle/Kz3tzkGmDxgawenu5

Cek data peserta yang telah mengumpulkan tugas di link berikut:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1JwykeQHaMdTyl7FsdCY-
3GIHACAdFCmBI1wGjM7CkZ8/edit?usp=sharing

Video Materi Workshop hari ke 2
Membuat aplikasi pembelajaran tentang keajaiban dunia
https://www.youtube.com/watch?v=NoeZGv7d82E

Link download materi pendukung
https://drive.google.com/drive/folders/1Gsp4BWCM4IW8nHeSIW8figGG92omIcvI?usp=sharing

Tugas Workshop hari ke 2 :

1. Foto atau Screenshot tampilan aplikasi yang Bapak/Ibu buat, lalu posting di media sosial Bapak/Ibu
(boleh di FB / IG / Medsos lainnya) ditambahkan dengan kalimat “Workshop Membuat Materi Ajar
Berbasis Aplikasi Android ...... (silahkan dilanjutkan kalimatnya)........ "

2. Hasil point no.1 di foto dan diunggah fotonya ke link tugas berikut
https://forms.gle/xLUTMuT5gbPTMwxF9

Tugas dikumpulkan paling lambat esok hari pukul 10.00 WIB

Cek data peserta yang telah mengumpulkan tugas di link berikut:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/10xrEcolZ OdBYKxVf0eCSIXzrw8zwHB6 jHPTVsfPpY/edit?us

p=sharing

Video Tutorial Hari ke 3
Membuat Aplikasi Android tentang Quis Matematika https://youtu.be/8AOMO4efv\Ww

Link Download extention QuizMath
https://drive.google.com/file/d/1X02Y6RarrgaXgHUILGfwYhFdjOtw9gHs/view?usp=sharing

Tugas Workshop hari ke 3 :

1. Buka dan coba aplikasi yang telah sukses Bpk/Ibu buat, kemudian record menggunakan aplikasi
perekam layar handphone, lalu videonya di posting pada media sosial Bapak/Ibu (boleh di FB / IG /



https://forms.gle/Kz3tzkGmDxgawenu5
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1JwykeQHaMdTyJ7FsdCY-3GiHAcAdFCmBI1wGjM7CkZ8/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1JwykeQHaMdTyJ7FsdCY-3GiHAcAdFCmBI1wGjM7CkZ8/edit?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=NoeZGv7d82E
https://drive.google.com/drive/folders/1Gsp4BWCM4IW8nHeSIW8fiqGG92omIcvI?usp=sharing
https://forms.gle/xLuTMuT5gbPTMwxF9
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1OxrEcoIZ_OdBYKxVf0eCSIXzrw8zwHB6_jHPTVsfPpY/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1OxrEcoIZ_OdBYKxVf0eCSIXzrw8zwHB6_jHPTVsfPpY/edit?usp=sharing
https://youtu.be/8AOMO4efvWw
https://drive.google.com/file/d/1Xo2Y6RqrrgaXgHUILGfwYhFdj0tw9gHs/view?usp=sharing

Medsos lainnya) ditambahkan dengan kalimat “*Workshop Membuat Materi Ajar Berbasis Aplikasi
Android ...... (silahkan dilanjutkan kalimatnya)........ "

2. Hasil point no.1 di foto dan diunggah ke link tugas berikut
https://forms.gle/mpo7QvZi7fNxFHSW8

Tugas dikumpulkan paling lambat esok hari pukul 10.00 WIB

Cek data peserta yang telah mengumpulkan tugas di link berikut:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1]gcyflfWt4iMSyWeRtI3mzcy7HILi5TX-
EQqgzPr9oPA/edit?usp=sharing

Link Video Materi Hari ke 4
https://youtu.be/ imCjlm1Lcl

Link Download Materi Pendukung
https://drive.google.com/drive/folders/118bFYEMZ7hL2kkJgXXbXKX8Wo0Z6eJS5R?usp=sharing

Tugas Workshop hari ke 4

1. Buka dan coba aplikasi yang telah sukses Bpk/Ibu buat, kemudian record menggunakan aplikasi
perekam layar handphone, lalu videonya di posting pada media sosial Bapak/Ibu (boleh di FB / IG /
Medsos lainnya) ditambahkan dengan kalimat “"Workshop Membuat Materi Ajar Berbasis Aplikasi
Android ...... (dilanjutkan dengan testimoni bpk/ibu terhadap workshop ini)........ "

2. Hasil point no.1 di foto dan diunggah ke link tugas berikut
https://forms.gle/wCxTgalCp2a3Pkk69

Tugas dikumpulkan paling lambat esok hari pukul 10.00 WIB

Cek data peserta yang telah mengumpulkan tugas di link berikut:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1efRYfg9IMsX3Zd0gbkXxw iofwdUgVUEWIISEILYXFo/edit?usp

=sharing

Lampiran-Lampiran

1. Flayer Kegiatan

Data Peserta Workshop

Dokumentasi kegiatan Synchronous Maya menggunakan Google Meet
Dokumentasi Kegiatan Asynchronous Mandiri diskusi di Group Telegram
Testimoni tentang Kegiatan dari Peserta

Rekapitulasi Kehadiran dan Pengumpulan Tugas para peserta

Contoh hasil karya dari kegiatan workshop

NouhswnN


https://forms.gle/mpo7QvZi7fNxFHSW8
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1JqcyflfWt4iMSyWeRtI3mzcy7HJLj5TX-EQqzPr9oPA/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1JqcyflfWt4iMSyWeRtI3mzcy7HJLj5TX-EQqzPr9oPA/edit?usp=sharing
https://youtu.be/_jmCjlm1LcI
https://drive.google.com/drive/folders/1I8bFyEMZ7hL2kkJgXXbXKX8WoZ6eJS5R?usp=sharing
https://forms.gle/wCxTqaJCp2a3Pkk69
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1efRYfg9lMsX3Zd0gbkXxw_iofwdUqVuEWrISEILYXFo/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/spreadsheets/d/1efRYfg9lMsX3Zd0gbkXxw_iofwdUqVuEWrISEILYXFo/edit?usp=sharing

Lampiran 1. Flayer Kegiatan

WORKSHOP VIRTUAL NASIONAL

Tanpa Ngoding, Semudah Menyusun Puzzle

: enggara 3
qusa Penge mbangan Perangkat Lunak

Jumlah Pertemuan : 4x dengan flexible time
Tanggal Kegiatan : 20 s.d 23 Juli 2020
Dilaksanakan mulai pukul 10.00 WIB

Metode Pelaksanaan

- Synchronous Maya/Online

— Asynchronous Mandiri

- Learning Support via Group Telegram

Terdapat e-sertifikat pelatihan 40 jam bagi yang
berkomitmen mengikuti dan menyelesaikan materi

i Workshop

- Pengenalan Platform Perangkat Lunak Untuk Pengembangan Aplikasi Android

— Desain Layout Aplikasi Android (Teori dan Praktik)

- Praktik Membuat 2 Aplikasi Sederhana dan Menginstallnya di HP Peserta

— Praktik Membuat 2 Aplikasi Semi Kompleks dan Menginstallnya di HP Peserta

Persyaratan Peserta : ' SN 1) e e

- Memiliki Akun Gmail Pers aratan & Pendm
- Koneksi Internet .

- Komputer/Laptop dan HP Andr01d

- Install Aplikasi Telegram di HP atau bisa pakai telegram web
- Memiliki komitmen mengikuti dan menyelesaikan materi

Link Pendaftaran : bit.ly/workandroid
Biaya Kegiatan 50.000 + 3 Digit Terakhir No.Hp Anda
Transfer ke Rek.BRI 0813 0105 800 3536 (Yunita Sari)
Konfirmasi Bukti Pendaftaran Via WA ke 0819 9686 0705

HEEN HENEBNI]

Rudi Setiawan, M.Cs
Ketua Pusat Pengembangan Perangkat Lunak, Universitas Trilogi




Lampiran 2. Data Peserta Workshop
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Nama Peserta

Buana Suhurdin Putra

Dra Pudjiati SKp MKep

Eri Widyastuti

Sulistianto Sutrisno Wanda
Fevi Rahmawati Suwanto
WARDAH TILAH YULIANI, SST
Tri Mardiyanti

Imam Sudarmaji

HERY NURAINI

Nurina

Dewi Lestari, S.Kom., M.S.1.
Rizqa Raaiga Bintana
Muhamad Son Muarie

Reni Aryani, S.Kom., M.S.1.
Daniel Arsa

Rostianna Purba

Hariyanto Wibowo

Hadi Santoso

Kusiyah

Asrul Sani

Ninuk Wiliani

M.Arief

Evi Desfauza, SST, M. Kes
MONALISA GHERARDINI, M.Pd
Mira Febriana Sesunan

Imam Asrowardi, S.Kom., M.Kom., IPM., Asean

ENG.

Lise Sri Andar Muni, S. Pd., MT
CHAERUL BACHRI M.KOM
ZAKIAH, S.ST., M.Keb

Hj. Erni Setiawati. SST.MPd
Yolla Noverina

Imas Rahayu, S.Pd. MT.
Hery Awan Susanto, ST, MT
Weli

Muhaimin Hasanudin
Carolina Lala

Asal Institusi
PKBM Rumah Belajar Pena
Poltekkes Kemenkes Jakarta 3
Universitas Negeri Medan
STMIK Nusa Mandiri
Universitas Negeri Medan
PMB wardah
Poltekkes Kemenkes Malang
Universitas Islam Syekh Yusuf
Universitas Islam Syekh Yusuf
Upi yai
Universitas Jambi
Universitas Jambi
Universitas Islam Negeri Raden Fatah Palembang
Universitas Jambi
Universitas Jambi
Politeknik Kesehatan Kementrian Kesehatan Medan
Institut Informatika dan Bisnis Darmajaya
ISB Atma Luhur
STIE KN
STMIK Widuri
Universitas Trilogi
KN Business School
Poltekkes Kemenkes Medan
SD NEGERI 79 LUBUKLINGGAU
Universitas Darma Persada

Politeknik Negeri Lampung

STT Wastukancana Purwakarta
STIMIK NUSA MANDIRI
Poltekkes Kemenkes Banjarmasin
Poltekkes Banjarmasin
Universitas Jambi

Smkn 4 Bandung

Universitas Jenderal Soedirman
Unika Atma Jaya

Universitas Mercu Buana
STAKat Negeri Pontianak
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Ni Nyoman Sri Witari, S.Sn., M.Ds.
Elisabeth Lenny Marit

Jamiludin Usman

DIRNETI

Iman Hilman

I Nyoman Anggaradana

Diyanah Kumalasary

Nailul Himmi Hasibuan, S.Pd., M.Pd

DR. RUTY JACOBA KAPOH, M.PD.

Fauziah, S.ST., M.Kes.

Sanusi Amir, M.Kom

Kazman Riyadi

NOVELASARI, SKM, M.Kes
KUSTANTI WAHYUNINGSIH,S.Pd
Fitria Meilina

LM. Fajar larawan, S.Kom., M.Kom., MTA.

Zaid Romegar Mair, S.T., M.Cs
Sarbaitinil

Maya Masitha Astriani

Nur Nawaningtyas Pusparini
Agus Budiyantara

F. Borden

Muizzudin, S. Ag., MM
Hj.PEBRINDA, S.Pd. MM

Marlinda irawati, M.Ag
Ali Thomthowi Jauhari
SELVINA HAREFA
Refliza Yeni, S.Pd., M.M.
Said Iskandar Al Idrus
M. Abdu Syafi

Nadya Nurlan

Nur Sabrina, S.Pd.
Andary Agustin, S. Farm
Jibril Asida Angkara
MALIK HAFID SIDIQ
Linda Emelda Malini Manalu
Mia Rachmawaty, M. Pd
Zahrotul Sa'adah

Universitas Pendidikan Ganesha
Universitas Papua

IAIN Madura

Universitas Karimun

Universitas Siliwangi

FEB Undinkas Denpasar

Stikes Muhammadiyah Cirebon
Universitas Riau Kepulauan
UNIVERSITAS NEGERI MANADO
Akademi Kebidanan Bunga Husada
Stikom Ambon

PNUP

POLTEKKES KEMENKES PADANG
SDIT MTA GEMOLONG
Universitas Karimun

Universitas Dayanu lIkhsanuddin
Politeknik Sekayu

STKIP PGRI SUMATERA BARAT
Universitas Indraprasta PGRI
STMIK WIDURI

STMIK WIDURI

Malaka V. School

STES Islamic Village Tangerang
UPT SDN 1 PENENGAHAN

SDN 1 Penengahan Kecamatan Kedaton Bandar

lampung

SDIT MTA Gemolong
Universitas Negeri Medan
SMPN 11 Pekanbaru
Universitas Negeri Medan
SDIT MTA GEMOLONG
Kalyca Azzahra School
Kalyca Azzahra School
Sekolah Kalyca Azzahra
Universitas Brawijaya
POLITEKNIK NEGERI MALANG
Dandelion Daycare Plus
Universitas Trilogi
Dandelion Daycare Plus



Lampiran 3. Dokumentasi kegiatan Synchronous Maya menggunakan Google Meet

rizqa raaiga bintana > o @ rizqa raaiga bintana >
Rostianna Purba > G @ Rostianna Purba >
sulistianto sutrisno Wanda > X sulistianto sutrisno Wanda >
Usy_K_Nasha Fadhil > 0 @ Usy_K_Nasha Fadhil >
Zahrotus Sa'adah > e @ Zahrotus Sa'adah >

O O d O O d




Lampiran 4. Dokumentasi Kegiatan Asynchronous Mandiri diskusi di Group Telegram

© Telegran x

< c @ web.telegram.org/#/im?p=51232284496_12587371677892230748

Telegram

X DataSert x \ D (64 Whe x \ @ seminar X | G peranm X \ & Peran M- X \ o (36 Proc X | M Inbox (1. X \ & MyDrive x \ NoUnut: x | +

Group Workshop Membu

Search

@ SPADA Indonesia
. Srijoined the group

Sgatete  Scopus WOS Indexed Co...

Abdul: Assalamualaikum, ba...

“copur
Pasar Online Tajurhalan... ©*
Bg GoYur.: Photo @
Trilogi Haris 7
J§B# You: Sudah saya kirim ke W...

Group Workshop Membuat ... Wed

Mba: Bantu jawab,, ibu bisa liat...

Scholarships Network

Scholarships365: Scholarships i...
A AULA 1G1APK v. 4

Yanti: https://youtu.be/ruDKGO...

Trilogi Mba. Ana

NoUrutAbsensiPes, klse A | [8] Whatshpp Image..joes A

© Telegram x

<« c & web.telegram.org/#/im?p=51232284496_12587371677892230748

Telegram

X Dataser x \ D EHWhe X \ @ seminar X | G peranm X \ & Peran M: X \ O (36 Proc X

Novelasari
Mat pg pak Rudi, saya belum bisa melakukan test dan eksport
pak. apakah diinstal dulu apl utk test dl pak?

Rudi Setiawan admin

untuk melakukan export ibu klik bagian export dan pilih generate
QR Code for app, nanti akan muncul QR Code nya dan ibu tinggal
scan dari HP pakai aplikasi QR Scanner yg bawaan HP kemudian
akan muncul link downlead nya dan ibu klik pada link download
dan nanti akan menuju ke file apk dari aplikasi Ibu dan akan
langsung menjalankan install aplikasi yg ibu buat

Elisabeth L M Sanggenafa (Lisa)

Bu Yunita, pak Rudy dan pak Buana tugas sdh sy krmkan ke link
tugas ya..sy sdh cek melakui link sdh masuk ya ! Trmksh utk
panduannya ya !...semoga bbrp hrini gak bosan2 memandu utk
mengerjakan tugas2...
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Trilogi Haris 7
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‘Group Workshop Membuat ... Wed

Mba: Bantu jawab,, ibu bisa liat...

Scholarships Network

Scholarships365: Scholarships i...
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Syahtriatna
l mengenal_hewan.apk 7.9 MB
Download
Tugas Terakhir.... &, Terima Kasih Bapak/ Ibu Penyelenggara,
Pemateri dan Rekan-rekan peserta semuanya. Salam dari kami di
SMPN 11 Pekanbaru Riau.

Novelasari
berarti saya ganti assetnya pak?

Rudi Setiawan admin
Kemudian ID YouTube nya tidak bisa dipakai itu Bu, coba pakai id
‘YouTube yg lain..

| Novelasari
berarti saya ganti assetnya pak?

Ya Bu, di upload Ig di asset nya

Novelasari
ya saya coba lagi pak dengan menggantinya. mks pak.
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Lampiran 5. Testimoni tentang Kegiatan dari Peserta

Monalisa Gherardini
-y 14m-Q
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Workshop Membuat Materi Ajar Berbasis Aplikasi Android ~—

pada hari terakhir... Seruuu... Selama workshop pemyampaian
materinya mudah dierima. Terus mentor nya aktif dalam
menjelaskan dan membimbing peserta workshop yang
mengalami kendala selama praktik mandiri... Moga segera di

adakan workshop lanjutan materi ini...

[ﬂ) Suka O Komentar

@ﬁ Anjam Chanel
‘«® Ajariyoo,

10m __ Suka  Balas

Nawaning Tyas

Tmeas

Workshop Membuat Materi Ajar Berbasis
Aplikasi Android Bersama Nawaning Tyas. It's
really fun

AYAM

.{ Ayam adalah salah satu hewan omnivora atau
pemakan segalanya. merupakan salah satu
hewan unggas yang memiliki paruh untuk
mengambil makanan

4
i

g KUDA

[P DR Ay D R R SO D S O DSOS [P

& Qv N

reflizayeni Workshop membuat materi ajar berbasis

A) Bagikan Android menggunakan Kodular, Workshop yang bermanfaat
bagi guru dalam meningkatkan keterampilan guru membuat
materi pembelajaran.

W © =

. Reni Aryani = merasa senang. ane
® 1 menit - &

Akhirnya tugas terakhir Workshop Membuat Media Ajar Berbasis
Android Semudah Menyusun Puzzle (Part 4 : Audio Video) selesai
Jjuga..walau masih berantakan susunannya yang jelas inti materinya
bisa dikuasai..Alhamdulillah..

Masih semangat belajar..

#edisiwajibpostingtugas




Lampiran 6. Rekapitulasi Kehadiran dan Pengumpulan Tugas para peserta

https://drive.google.com/file/d/171hMDkR7AgMmspdb2 JoTUfbliaepjlZ/view?usp=sharing

Lampiran 7. Contoh hasil karya dari peserta kegiatan workshop

https://youtu.be/BvDwUpgFhi0



https://drive.google.com/file/d/171hMDkR7AgMmspdb2_JoTUfbJiaepjJZ/view?usp=sharing
https://youtu.be/BvDwUpqFhi0

