REPUBLIK INDONESIA
KEMENTERIAN HUKUM DAN HAK ASASI MANUSIA

SURAT PENCATATAN

CIPTAAN

Dalam rangka pelindungan ciptaan di bidang ilmu pengetahuan, seni dan sastra berdasarkan Undang-Undang Nomor 28
Tahun 2014 tentang Hak Cipta, dengan ini menerangkan:

Nomor dan tanggal permohonan

Pencipta
Nama

Alamat

Kewarganegaraan
Pemegang Hak Cipta
Nama

Alamat
Kewarganegaraan
Jenis Ciptaan

Judul Ciptaan

Tanggal dan tempat diumumkan untuk pertama
kali di wilayah Indonesia atau di luar wilayah
Indonesia

Jangka waktu pelindungan

Nomor pencatatan

EC00202020350, 30 Juni 2020

Nurul Isha Aprilia Gusti Putri, Rudi Setiawan,

Ciwaringin Tanah Sewa RT.006 RW.001 Kelurahan Cibogor,
Kecamatan Kota Bogor Tengah, Bogor, Jawa Barat, 16124

Indonesia

Program Studi Sistem Informasi

JI. TMP. Kalibata No.1 Pancoran, Jakarta Selatan, Dki Jakarta, 12760
Indonesia

Program Komputer

Aplikasi Elearning

3 Februari 2020, di Jakarta Selatan

Berlaku selama 50 (lima puluh) tahun sejak Ciptaan tersebut pertama
kali dilakukan Pengumuman.

000192568

adalah benar berdasarkan keterangan yang diberikan oleh Pemohon.
Surat Pencatatan Hak Cipta atau produk Hak terkait ini sesuai dengan Pasal 72 Undang-Undang Nomor 28 Tahun 2014

tentang Hak Cipta.

a.n. MENTERI HUKUM DAN HAK ASASI MANUSIA '
DIREKTUR JENDERAL KEKAYAAN INTELEKTUAL

7

Dr. Freddy Harris, S.H., LL.M., ACCS.
NIP. 196611181994031001

e

&



LAMPIRAN PENCIPTA

1 Nurul Isha Aprilia Gusti Putri Ciwaringin Tanah Sewa RT.006 RW.001 Kelurahan Cibogor, Kecamatan Kota
Bogor Tengah
. . Karangjati RT.006 RW.037 Kelurahan Sinduadi, Kecamatan Miati, Sleman,
2  Rudi Setiawan

Yogyakarta



http://www.tcpdf.org

APLIKASI ELEARNING

Nurul Isha Gusti Putri, Rudi Setiawan

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI UNIVERSITAS TRILOGI




DAFTAR ISI

DAFTAR IST ...ttt e st s e s e e ss e s b e e naneas i
1.Deskripsi APIKAaSI........coooiiiiiiiiii 1
2. Kenapa Memilih Web E-Lerning Bahasa Jepang??..............cccocooviiviiiiiiiineneenns 1
3. User atau Pengguna SiStem............ccccceiiiiiiiiiiiiiiiiiieecee e 2
3.1 AdMIN atau PENZAJAT ..eccuvveerureeeriieerteeenireeeieeesrreesseeesareeesbeesssreesreeesnreessseeesanees 2
3.2 USEr atal MUTIA ...eeoiiieiiieesiiee ettt sttt s e s 2

4. FIOWH@D SISTEIMN .........oooiiiiiiiiiiiiiiiieiie ettt e s e e 3
5. Aplikasi Web E-Learning Bahasa Jepang................ccccccoviiiiiniiiiiinniieec e 26
5.1 FOrm LOGIT ......oooveviiiiiiiiiiiiiiiiiiiciiicciine 26

5.2 Halaman Utama Admin .......coccueeriiiieniieinieeniieenieeesiiee e 27

5.3  Halaman Admin [ms CORLENt ...........oecvueeiiiiiieiiiniiieeeeiiieeeesiieeeeeiinee e 27

5.4  Halaman Admin Data [ms Categories .........cccoceevcueernueerieeenieinniieenieens 28

5.5  Halaman Admin JiSt USEF .........coevuieiiieiiieiiiiienieeesee e 29

5.6  Halaman Admin Question Bank...........cccccccoeveevieeinieenieeneeenieenieens 29

5.7  Halaman Admin GUiZ.........ccceueeriiieniieinieeiieereeee e 30

5.8  Halaman Admin MesSages .........cocvueevuieiiieeiiiiienieeesiee e 30

5.9  Halaman Utama USer ..........cocoueeriuiieiieeinieeniieeniee ettt 31
5.10 Halaman User Quiz CAtegories.........ccoueuvueeriueeeniueeiiieeniieeenieesniieenneeens 32

5.11  Halaman USer IMs ......c.couueeiiieeniiieiiieesieesiie ettt 33

5.12  Halaman USer QUIZ .......ccccueeevueeriiieniieesiieesiie ettt 33

5.13  Halaman User ReSult QUIZ .........cccoueevoueeiiieeriiieniieesiee e 34

5.14 Halaman User View K@y ......ccccceevueeriiieiiieiiiiienieeesiiee e 34

Daftar PUSEAKA .......coovniiiiiiiiiiiie ettt e e et et e et e et e aaaes 35



1.Deskripsi Aplikasi

Pada saat ini media yang digunakan dalam proses belajar mengajar masih
menggunakan buku, media lain yang dapat digunakan dalam proses belajar
mengajar adalah media internet. Perkembangan teknologi sudah banyak memberi
pengaruh terhadap cara hidup kita, salah satunya adalah dalam bidang pendidikan.
Dengan penggunaan e-learning dalam kegiatan pembelajaran di sekolah, perguruan
tinggi, tempat — tempat kurus bahkan komunitas — komunitas online sudah mulai
menggunakan konsep seperti ini. Seiring dengan perkembangan teknologi
informasi dan tuntutan globalisasi pendidikan serta pembelajaran jarak jauh,
berbagai konsep telah dikembangkan untuk menggantikan metode pembelajaran

tradisional, salah satunya adalah konsep e-learning.

Saat ini jika orang ingin belajar bahasa jepang maka mereka harus
mengikuti kursus atau membeli buku tentang bahasa jepang. Mungkin tidak semua
orang bisa untuk ikut kursus atau membeli buku, maka web e-learning dapat
dijadikan sebagai media belajar alternatif untuk orang yang ingin belajar bahasa
jepang. Web ini membahas materi — materi tentang pengenalan huruf — huruf bahasa
jepang, yaitu hiragana, dan katakana. Materi — materi yang diberikan berisi
pengenalan dan penggunaan partikel — partikel dan bentuk — bentuk kalimat dalam
bahasa jepang. Web ini juga berisi latihan soal — soal yang dapat dijadikan untuk

memperdalam materi yang diberikan.

2. Kenapa Memilih Web E-Lerning Bahasa Jepang??

Kenapa kita menggunakan web e-learning bahasa jepang?? Karena web ini
dibuat untuk orang atau pengguna yang ingin belajar bahasa jepang jepang dapat
belajar melalui web ini sebagai alternatif dari buku pembelajaran bahasa jepang,
dan orang atau pengguna dapat belajar bahasa jepang dimana saja dan kapan saja

sesuai yang diinginkan.



3. User atau Pengguna Sistem
Pada aplikasi e-learning bahasa jepang yang berbasis web ini terdapat

tiga(3) pengguna, yaitu :

3.1 Admin atau pengajar

- berperan sebagai pengguna utama yang dapat mengelola data user atau

pengguna, data materi, data soal.

- berperan sebagai pengguna yang dapat memvalidasi pembayaran dari

materi dan latihan soal yang berbayar.
- admin atau pengajar dapat berinteraksi kepada pengguna atau murid.
3.2 User atau Murid
- berperan sebagai pelajar atau murid yang ingin belajar bahasa jepang.

- berperan sebagai pengguna yang dapat melihat materi — materi yang

tersedia

- berperan sebagai pengguna yang dapat mengerjakan latihan soal yang

disediakan.

- berperan sebagai pengguna yang dapat membeli materi dan latihan soal

yang berbayar.

- pengguna dapat berinteraksi kepada admin atau pengajar dan pengguna

lainnya.



4. Flowmap Sistem

Flow map sign up
User Web application
@ Menampilkan
mulai .
web e-learning
Create account
Input data :
- nama :
Menampilkan
- username form create
- alamat email acctount
- password & confirmation
lpassword

database

data user

Melakukan
pemeriksaan data
user pada saat login

!
N

Gambar 4. 1 Flowmap Sign Up Aplikasi E-learning Bahasa Jepang.

Flowmap Sign Up ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk pengguna

melakukan penambahan data user untuk dapat login.



Flow map login admin

Admin Web application
Menampilkan
web e-learning
Memasukkan Menampilkan
password dan .
form login
username

Database

data user

T

Melakukan
pemeriksaa data
user di dalam Menampilkan
datanase notifikasi
Menampilkan Lengkap ? Tidak
menu utama Ya
admin

Gambar 4.2 Flowmap Login Admin Aplikasi E-learning Bahasa Jepang

untuk Pemula.

Flowmap login Admin ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk Pemula

melakukan pengolahan data user mulai dari admin.



Flow map create category exam

Admin Web application
Menampilkan
@ v menu utama
admin
v
Klik category
Input data : v
-nama . Menampilkan
- gambar form category
- deskripsi

data category
exam

/ database

Y
Memanggilkan
data category
exam di form
exam category

Gambar 4.3 Flowmap Create Category exam pada Aplikasi E-learning

Bahasa Jepang untuk Pemula.

Flowmap create category exam ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang

untuk membuat data kategori untuk ujian.



Flow map category exam pelajar

Student Web application

Menampilkan
menu utama
murid

v
Klik category exam

/ Database

data category
\ exam

Y
Menampilkan
Memilih kategori ujian|_ pilihan
dan quiz ) kategori ujian
dan quiz

L Menampilkan
Klik update v ujian dan quiz
/ yang dipilih

Y

(selesai)

Gambar 4.4 Flowmap Category exam pada Aplikasi E-learning Bahasa

Jepang untuk Pemula.

Flowmap category exam ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk

Pemula memilih kategori ujian yang dipilih.



Flow map create quiz (soal)

Admin Web application

Menampilkan
[ 2 } menu utama
admin

‘ Klik exam quiz |

Input data :

- title quiz

- waktu pengerjaan
- perhitungan nilai untuk jawaban Menampilkan
yang salah form create
- kategori quiz

- gambar

- deskripsi soal

- membuat soal quiz

menyimpan
data soal di
database

Memanggilkan
data soal di form
exam dan quiz

i

&

Gambar 4.5 Flowmap Create Quiz Aplikasi E-learning Bahasa Jepang

untuk Pemula.

Flowmap Create Quiz ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk admin

melakukan pembuatan soal.



Flow map exam & quiz ‘
Student Web application

Menampilkan
menu utama
murid

'
Klik exam
Memanggil
data exam di
\  database
: Menampilkan
- mengerjakan soal lihan
sesuai dengan waktu P .
ang di tetapkan kategori materi
Y ujian dan quiz
Menampilkan
Klik finish | hasil nilai

ujian / quiz

selesai,

Gambar 4.6 Flowmap Exam & Quiz Aplikasi E-learning Bahasa Jepang

untuk Pemula

Flowmap Exam & Quiz ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk

Pemula mengerjakan ujian sesuai dengan kategori ujian yang dipilih.



Flow map create materi

Admin Web application
Menampilkan
[ 2 } > menu utama
admin
\
v
Klik materi
Input data :
- title ma.terl Menampilkan
- kategori
form create
- gambar materi
- kode materi
- content type

menyimpan
data materi di
database

Memanggilkan
data materi di
form materi

Gambar 4.7 Flowmap Create Materi padaAplikasi E-learning Bahasa

Jepang untuk Pemula.

Flowmap Create materi ini Aplikasi E-/learning Bahasa Jepang untuk admin

melakukan pembuatan materi dan pengelolaan data materi.



Flow map materi

Student

Web application

Menampilkan
menu utama
murid

Klik materi }

Memanggil

- mendownload materi yang di
pilih
- streaming video pembelajaran
sesuai dengan materi yang di
pilih

selesai

data materi di
\  database

Menampilkan
pilihan materi

Gambar 4.8 Flowmap Materi Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk

Pemula.

Flowmap Materi ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk Pemula

melihat dan membaca materi yang ada.
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Flow map create exam (ujian) series

Admin Web application

Menampilkan
[ 2 } > menu utama
admin

Klik exam series

Input data :
- title exam
- total ujian
- perhitungan nilai untuk jawaban

yang salah Menampilkan
B t

- total pertanyaan Sform Ci’eq e

- gambar exam series

- kategori

- deskripsi soal
- membuat tanggal mulai & akhir

menyimpan
data

examseries di

database

Memanggilkan
data examseries

di form exam
exam series

i

\&)

Gambar 4.9 Flowmap Create Exam series pada Aplikasi E-learning Bahasa

Jepang untuk Pemula.

Flowmap Create Exam series ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk

Pemula melakukan pembuatan seri ujian.
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Flow map exam (ujian) series pelajar

Student Web application
Menampilkan
menu utama
murid
v

Klik exam series

/ Database
=\ data exam

series

Y
Menampilkan
Memilih seri ujian pilihan seri
ujian

v Menampilkan
Klik update i seri ujian yang
dipilih

Y

selesai

Gambar 4.10 Flowmap exam series pada Aplikasi E-learning Bahasa Jepang

untuk Pemula.

Flowmap exam series ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk Pemula

memilih seri ujian yang dipilih.
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Flow map create category materi

Admin Web application
Menampilkan
@ - menu utama
admin
v
Klik category
Input data :
-nama . Menampilkan
- gambar form category
- deskripsi

menyimpan
data kategori

materi di

database

A,

Memanggilkan
data kategori

materi di form
materi kategori

]

N

Gambar 4.11 Flowmap Create Category materi pada Aplikasi E-/learning Bahasa

Jepang untuk Pemula.

Flowmap create category materi ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang

untuk membuat data kategori untuk materi.
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Flow map category materi pelajar

Student Web application
Menampilkan
menu utama
murid
v
Klik kategori

Memanggil
data kategori

materi di
database

A,

Memilih kategori Mengmpllkan
. - pilihan
materl . .
kategori materi
" Menampilkan
Klik update vi materi yang
dipilih

k.

selesai

Gambar 4.12 Flowmap Category materi pelajar pada Aplikasi E-learning

Bahasa Jepang untuk Pemula.

Flowmap category materi pelajar ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang

untuk Pemula memilih kategori materi yang dipilih.
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Flow map create materi series

Admin Web application

Menampilkan
[ 2 W menu utama
admin

Klik Ims series -

\}

Input data :

. . Y
tl;ﬁg; ?te” Menampilkan
& . - form create

- kategori .
o Ims series

- deskripsi soal

- membuat tanggal mulai & akhir

data /ms
series

]

Memanggilkan
data /ms series di
form Ims series

/ Database

Gambar 4.13 Flowmap Create materi series pada Aplikasi E-learning Bahasa

Jepang untuk Pemula.

Flowmap Create materi series ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk

Pemula melakukan pembuatan seri materi.
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Flow map Ims series pelajar

Student Web application

:
X2

Menampilkan
menu utama
murid

v

Klik Ims series

Database

data Ims
\ series

Menampilkan
Memilih seri materi pilihan seri
materi

Menampilkan
Klik update > seri materi
yang dipilih

A,

- (selesai

Gambar 4.14 Flowmap Ims series pelajar pada Aplikasi E-learning Bahasa Jepang

untuk Pemula.

Flowmap Ims series ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk Pemula

memilih seri materi yang dipilih.
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Flow map messages Admin
Admin

Web application

Menampilkan

T

\J

form messages

- memilih user yang
dikirimkan pesan
- memasukkan subject

ingin dikirim

- memasukkan pesan yang

akan|

Y

Klik submit

Mengirim

pesan

Student

Menerima
pesan

Y

selesail

Gambar 4.15 Flowmap Messages Admin Aplikasi E-learning Bahasa Jepang

untuk Pemula.

Flowmap Messages admin ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk

untuk berinteraksi antara admin dengan pelajar.
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Flow map login pelajar

username

student Web application
Menampilkan
web e-learning
-
Memasukkan Menampilkan
password dan .
form login

Database
data user

Melakukan
pemeriksaa data

Menampilkan
menu utama
pelajar

user di dalam
database

Menampilkan
notifikasi

—Ya Lengkap? Tidak

Gambar 4.16 Flowmap Login pelajar Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk

Pemula.

Flowmap login pelajar ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk Pemula

melakukan pengolahan data user mulai dari admin.
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Flow map category exam pelajar

Student Web application

Menampilkan
9 > menu utama
murid

v
Klik category exam

/ Database
=\ data category

exam

Menampilkan

Memilih kategori ujian|_ pilihan
dan quiz ) kategori ujian

dan quiz

v Menampilkan
Klik update > ujian dan quiz
yang dipilih

h

(selesai)

Gambar 4.17 Flowmap Category exam pada Aplikasi E-learning Bahasa Jepang

untuk Pemula.

Flowmap category exam ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk

Pemula memilih kategori ujian yang dipilih.
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Flow map exam & quiz

Student Web application
Menampilkan
9 - menu utama
murid
v
Klik exam

Memanggil
» data exam di
\ﬁbase

Menampilkan
pilihan
kategori materi

- mengerjakan soal
sesuai dengan waktu

yang di tetapkan ujian dan quiz
Menampilkan
Klik finish > hasil nilai

ujian / quiz

y
(selesai)

Gambar 4.18 Flowmap Exam & Quiz Aplikasi E-learning Bahasa Jepang

untuk Pemula

Flowmap Exam & Quiz ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk

Pemula mengerjakan ujian dan quiz sesuai dengan kategori materi yang dipilih.
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Flow map materi

Student Web application

Menampilkan
9 menu utama

murid

‘ Klik materi ‘F

Memanggil
data materi di
database

- mendownload materi yang di
pilih
- streaming video pembelajaran
sesuai dengan materi yang di
pilih

Menampilkan
pilihan materi

selesai

Gambar 4.19 Flowmap Materi Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk

Pemula.

Flowmap Materi ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk Pemula

melihat dan membaca materi yang ada.
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Flow map exam (ujian) series pelajar

Student Web application
Menampilkan
9 > menu utama
murid
v

Klik exam series

»  data exam
series

/ Database

A
Menampilkan

pilihan seri
ujian

Memilih seri ujian

4

v Menampilkan
Klik update 7 seri ujian yang

dipilih

A

(selesai)

Gambar 4.20 Flowmap exam series pada Aplikasi E-learning Bahasa Jepang

untuk Pemula.

Flowmap exam series ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk Pemula

memilih seri ujian yang dipilih.

22



Flow map category materi pelajar

Student Web application
Menampilkan
9 > menu utama
murid
'
Klik kategori

Memanggil
| data kategori

materi di
database

Y

Memilih kategori Men’flrppllkan
i - pilihan
materi : '
kategori materi
' Menampilkan
Klik update > materi yang
/ dipilih

A J

(selesai)

Gambar 4.21 Flowmap Category materi pelajar pada Aplikasi E-learning Bahasa

Jepang untuk Pemula.

Flowmap category materi pelajar ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang

untuk Pemula memilih kategori materi yang dipilih.
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Flow map Ims series pelajar

Student Web application
Menampilkan
9 > menu utama
murid
'

Klik Ims series

/ Database

> data Ims
\ series

Menampilkan

pilihan seri
materi

A

Memilih seri materi

] Menampilkan
Klik update > seri materi
/ yang dipilih

A J

(selesai)

Gambar 4.22 Flowmap Ims series pelajar pada Aplikasi E-learning Bahasa Jepang

untuk Pemula.

Flowmap Ims series ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk Pemula

memilih seri materi yang dipilih.
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Flow map messages student

Student

Web application

:

Menampilkan
form messages

- memilih user yang akan
dikirimkan pesan

- memasukkan subject

- memasukkan pesan yang
ingin dikirim

Y

Klik submit

Mengirim
pesan

Admin

Menerima
pesan

Y

selesail

Gambar 4.23 Flowmap Messages student Aplikasi E-learning Bahasa Jepang

untuk Pemula.

Flowmap Messages student ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk

Pemula sebagai cara untuk berinteraksi antara murid dengan admin.
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5. Aplikasi Web E-Learning Bahasa Jepang

Daftar kebutuhan user terhadap sistem yaitu:
1. Sistem dapat digunakan oleh admin dan user.

2. Admin atau user harus melakukan /ogin kedalam aplikasi ketika akan

melakukan proses pembelajaran dan pengerjaan soal bahasa jepang.

3. Sistem menampilkan form login bagi user yang ingin mengakses sistem dan

masuk ke menu sesuai hak akses yang sudah ditentukan.

6. sistem harus dapat memberikan informasi mengenai data exam, data /ms,

dan data quiz.

5.1 Form Login

Pada gambar 5.1 merupakan halaman login Aplikasi E-learning Bahasa

Jepang Berbasis Web.

Mo PMctesEaane  LVE Abodih  CentactUs

Login

Tatee D
Vidiy A Py

¢

3 iogrpeghd & 91199 bl b, &1 flights Hesermed

Gambar 5.1 Form Login

fungsi dari web :
- Tampilan untuk memasukkan email dan password

- Register : untuk membuat akun baru

26



5.2 Halaman Utama Admin

Pada gambar 5.2 merupakan halaman menu Admin Aplikasi E-learning

Bahasa Jepang Berbasis Web.

0 Uer -
2t | 8 = 2 ( ) 2
o Euim = = =) g ) 2

5 Subyects Master

<1 LMs
= Payment Reports
B8 Natifications

® pesan @ QuizzesUsage © Pald Quizzes Usage

Cumanding Suz2es Somanding paki Quizzes

Gambar 5.2 Halaman Utama Admin

fungsi dari web :
- Dashboard : tampilan halaman awal admin.
- User : untuk menampilkan daftar pengguna dan tambah pengguna

- Exam : kumpulkan dari kategori,bank soal, kuis, tipe ujian, ujian seri.

Subject master : untuk menampilkan daftar subjek materi dan juga tambah

subjek materi.

Lms : kumpulan dari kategori materi, konten materi, dan seri materi.

Payment report : untuk memvalidasi pembayaran dan juga rekapan

pembayaran.

Messages : untuk berkomunikasi antar satu pengguna ke pengguna lain

menggunakan via chat.
5.3 Halaman Admin /ms Content

Pada gambar 5.3 merupakan halaman admin I/ms Content Aplikasi E-

learning Bahasa Jepang Berbasis Web.

27



£ Dashboard M Content

0 Users
S CONTENT
S Ems
5 Subjects Master Copy €V kel POF rint
O LMs
e < sk

= Payment Reports

CREATE

s TYRE $ SuBeCT $ ACTION

IRAGANA

& Notificatiors
wirtd hirsgacs
® pesan

g L

Gambar 5.3 Halaman Admin /ms content

fungsi dari web :

- tampilan untuk daftar konten atau isi materi yang dibuat.

- Create : membuat konten atau isi materi.

5.4  Halaman Admin Data Ims Categories

Pada gambar 5.4 merupakan halaman admin data /ms categories Aplikasi

E-learning Bahasa Jepang Berbasis Web.

O Dashboard LM Calegocie
0 Vsers
& Exams
= Subject s Master Copy osv Faced g Print
vl
m
= CATEGORY * IMAGE 4 UEKCRIPTION & AcTiON
= Payment Reports
& Notifications
hiragea et .
® pesan
=
i
b 4
X pengy n itk
Showing 140202 eneries

Gambar 5.4 Halaman Admin Data /ms categories

fungsi dari web :

- Tampilan daftar macam — macam kategori yang sudah di buat.

- Create : halaman untuk membuat kategori.
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5.5 Halaman Admin /ist user

Pada gambar 5.5 merupakan halaman admin /ist user Aplikasi E-learning

Bahasa Jepang Berbasis Web.
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Gambar 5.5 Halaman Admin /list user

fungsi dari web :
- Tampilan daftar nama — nama user.

- Add user : halaman untuk menambahkan user.

5.6 Halaman Admin Question Bank

Pada gambar 5.6 merupakan halaman admin Question Bank Aplikasi E-

learning Bahasa Jepang Berbasis Web.
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Gambar 5.6 Halaman Admin Question Bank

fungsi dari web :

- Tampilan untuk melihat daftar soal — soal yang sudah di buat.
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- Add subject : untuk membuat soal.

- Import question : untuk menyisipkan soal yang sudah ada ke web.

5.7 Halaman Admin quiz

Pada gambar 5.7 merupakan halaman admin quiz Aplikasi E-learning

Bahasa Jepang Berbasis Web.
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Gambar 5.7 Halaman Admin quiz

fungsi dari web :
- Tampilan untuk daftar macam — macam kuis yang sudah di buat.
- Create : untuk membuat kuis yang menjadi tempat untuk menyimpan soal.
- Create series : untuk membuat seri ujian

- Update question : untuk menyisipkan soal ke quiz.

5.8 Halaman Admin messages

Pada gambar 5.8 merupakan halaman admin message Aplikasi E-learning

Bahasa Jepang Berbasis Web.
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Gambar 5.8 Halaman Admin message
fungsi dari web :
- Tampilan untuk chat antar admin dan pelajar
- compose : untuk membuat chat.

- inbox : untuk mengetahui berapa chat yang masuk.

5.9 Halaman Utama User

Pada gambar 5.9 merupakan halaman Utama User Aplikasi E-learning

Bahasa Jepang Berbasis Web.
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Gambar 5.9 Halaman Utama User
fungsi dari web :
- Dashboard : tampilan halaman utama pelajar.
- Exam : tampilan halaman dari kumpulan kategori dan seri ujian.
- Analysis : tampilan untuk melihat persentasi kemampuan pelajar.

- Lms : tampilan halaman dari kumpulan kategori dan seri materi
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- Subcriptions : tampilan dari daftar materi dan ujian berlangganan yang
berbayar .
- Messages : untuk berkomunikasi antar satu pengguna ke pengguna lain

menggunakan via chat.

5.10 Halaman User Quiz Categories

Pada gambar 5.10 merupakan halaman user data quiz Aplikasi E-learning

Bahasa Jepang Berbasis Web.
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Gambar 5.10 Halaman User Quiz Categories
fungsi dari web :
- Tampilan untuk milih kategori yang diingikan dan kumpulan kategori

ujian yang sudah di pilih.
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5.11

Halaman User Ims

Pada gambar 5.11 merupakan halaman user Ims Aplikasi E-learning Bahasa

Jepang Berbasis Web.
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Gambar 5.11 Halaman user [ms.

fungsi dari web :

5.12

Tampilan untuk milih kategori yang diingikan dan kumpulan kategori

materi yang sudah di pilih.

Halaman User Quiz

Pada gambar 5.12 merupakan halaman user quiz pada Aplikasi E-learning

Bahasa Jepang Berbasis Web.
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Gambar 5.12 Halaman user quiz.

fungsi dari web :

Tampilan untuk mengerjakan soal - soal.
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5.13 Halaman User Result Quiz

Pada gambar 5.13 merupakan halaman user result quiz pada Aplikasi E-

learning Bahasa Jepang Berbasis Web.
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Gambar 5.13 Halaman user result quiz.

fungsi dari web :

- Tampilan untuk menampilkan penilaian dan grafik jawaban.

5.14 Halaman User View Key

Pada gambar 5.14 merupakan halaman user view key pada Aplikasi E-

learning Bahasa Jepang Berbasis Web.
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Gambar 5.14 Halaman user view key.

fungsi dari web :

- Tampilan untuk menampilkan penjelasan jawaban pada soal dan

menampilkan jawaban yang benar.
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