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1.Deskripsi Aplikasi 
 Pada saat ini media yang digunakan dalam proses belajar mengajar masih 

menggunakan buku, media lain yang dapat digunakan dalam proses belajar 

mengajar adalah media internet. Perkembangan teknologi sudah banyak memberi 

pengaruh terhadap cara hidup kita, salah satunya adalah dalam bidang pendidikan. 

Dengan penggunaan e-learning dalam kegiatan pembelajaran di sekolah, perguruan 

tinggi, tempat – tempat kurus bahkan komunitas – komunitas online sudah mulai 

menggunakan konsep seperti ini. Seiring dengan perkembangan teknologi 

informasi dan tuntutan globalisasi pendidikan serta pembelajaran jarak jauh, 

berbagai konsep telah dikembangkan untuk menggantikan metode pembelajaran 

tradisional, salah satunya adalah konsep e-learning. 

 Saat ini jika orang ingin belajar bahasa jepang maka mereka harus 

mengikuti kursus atau membeli buku tentang bahasa jepang. Mungkin tidak semua 

orang bisa untuk ikut kursus atau membeli buku, maka web e-learning dapat 

dijadikan sebagai media belajar alternatif untuk orang yang ingin belajar bahasa 

jepang. Web ini membahas materi – materi tentang pengenalan huruf – huruf bahasa 

jepang, yaitu hiragana, dan katakana. Materi – materi yang diberikan berisi 

pengenalan dan penggunaan partikel – partikel dan bentuk – bentuk kalimat dalam 

bahasa jepang. Web ini juga berisi latihan soal – soal yang dapat dijadikan untuk 

memperdalam materi yang diberikan. 

2. Kenapa Memilih Web E-Lerning Bahasa Jepang?? 
 Kenapa kita menggunakan web e-learning bahasa jepang?? Karena web ini 

dibuat untuk orang atau pengguna yang ingin belajar bahasa jepang jepang dapat 

belajar melalui web ini sebagai alternatif  dari buku pembelajaran bahasa jepang, 

dan orang atau pengguna dapat belajar bahasa jepang dimana saja dan kapan saja 

sesuai yang diinginkan. 
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3. User atau Pengguna Sistem 
 Pada aplikasi e-learning bahasa jepang yang berbasis web ini terdapat 

tiga(3) pengguna, yaitu : 

3.1 Admin atau pengajar 

- berperan sebagai pengguna utama yang dapat mengelola data user atau 

pengguna, data materi, data soal. 

- berperan sebagai pengguna yang dapat memvalidasi pembayaran dari 

materi dan latihan soal yang berbayar. 

- admin atau pengajar dapat berinteraksi kepada pengguna atau murid. 

3.2 User atau Murid 

-  berperan sebagai pelajar atau murid yang ingin belajar bahasa jepang. 

-  berperan sebagai pengguna yang dapat melihat materi – materi yang 

tersedia 

- berperan sebagai pengguna yang dapat mengerjakan latihan soal yang 

disediakan. 

-  berperan sebagai pengguna yang dapat membeli materi dan latihan soal 

yang berbayar. 

- pengguna dapat berinteraksi kepada admin atau pengajar dan pengguna 

lainnya. 
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4. Flowmap Sistem 

 
Gambar 4. 1 Flowmap Sign Up Aplikasi E-learning Bahasa Jepang. 

Flowmap Sign Up ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk pengguna 

melakukan  penambahan data user untuk dapat login. 

 

 

Flow map sign up

User Web application
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web e-learning

Input data :
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- username
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- password & confirmation 
password

 database 
data user 

Menampilkan 
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acctount

Create account

Melakukan 
pemeriksaan data 

user pada saat login

1
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 Gambar 4.2 Flowmap Login Admin Aplikasi E-learning Bahasa Jepang 

untuk Pemula. 

Flowmap login Admin ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk Pemula 

melakukan  pengolahan  data user mulai dari admin. 

 

Flow map login admin

Admin Web application

Menampilkan 
web e-learning
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Gambar 4.3 Flowmap Create Category exam pada Aplikasi E-learning 

Bahasa Jepang untuk Pemula. 

Flowmap create category exam ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang 

untuk membuat data kategori untuk ujian. 

Flow map create category exam

Admin Web application
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2
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 Gambar 4.4 Flowmap Category exam pada Aplikasi E-learning Bahasa 

Jepang untuk Pemula. 

Flowmap category exam ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk 

Pemula memilih kategori ujian yang dipilih. 

Flow map category exam pelajar

Student Web application

Menampilkan 
menu utama 

murid

selesai

Menampilkan 
pilihan 

kategori ujian 
dan quiz

Menampilkan 
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dan quiz
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Klik update

Database 
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Gambar 4.5 Flowmap Create Quiz Aplikasi E-learning Bahasa Jepang 

untuk Pemula. 

Flowmap Create Quiz ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk admin 

melakukan  pembuatan soal. 

Flow map create quiz (soal)

Admin Web application

Menampilkan 
menu utama 

admin

Input data :
- title quiz
- waktu pengerjaan
- perhitungan nilai untuk jawaban 
yang salah
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- deskripsi soal
- membuat soal quiz

menyimpan 
data soal di 
database

Menampilkan 
form create 

quiz

Klik exam quiz

2

Memanggilkan 
data soal di form 
exam dan quiz

4
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Gambar 4.6  Flowmap Exam & Quiz Aplikasi E-learning Bahasa Jepang 

untuk Pemula 

Flowmap Exam & Quiz ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk 

Pemula mengerjakan ujian sesuai dengan kategori ujian yang dipilih. 

Flow map exam & quiz

Student Web application

Menampilkan 
menu utama 

murid

selesai

Menampilkan 
pilihan 

kategori materi 
ujian dan quiz

Menampilkan 
hasil nilai 

ujian / quiz

- mengerjakan soal 
sesuai dengan waktu 

yang di tetapkan

Klik exam

Klik finish

Memanggil 
data exam di 

database
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 Gambar 4.7 Flowmap Create Materi padaAplikasi E-learning Bahasa 

Jepang untuk Pemula. 

Flowmap Create materi ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk admin 

melakukan  pembuatan materi dan pengelolaan data materi. 

 

Flow map create materi
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 Gambar 4.8  Flowmap Materi Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk 

Pemula. 

Flowmap Materi ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk Pemula 

melihat dan membaca materi yang ada. 

 

Flow map materi
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Gambar 4.9 Flowmap Create Exam series pada Aplikasi E-learning Bahasa 

Jepang untuk Pemula. 

Flowmap Create Exam series ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk 

Pemula melakukan  pembuatan seri ujian. 

 

Flow map create exam (ujian) series
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Gambar 4.10 Flowmap exam series pada Aplikasi E-learning Bahasa Jepang 

untuk Pemula. 

Flowmap exam series ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk Pemula 

memilih seri ujian yang dipilih. 

Flow map exam (ujian) series pelajar

Student Web application
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Gambar 4.11 Flowmap Create Category materi pada Aplikasi E-learning Bahasa 

Jepang untuk Pemula. 

Flowmap create category materi ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang 

untuk membuat data kategori untuk materi. 

Flow map create category materi

Admin Web application
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materi kategori

7



14 

 

 
Gambar 4.12 Flowmap Category materi pelajar pada Aplikasi E-learning 

Bahasa Jepang untuk Pemula. 

Flowmap category materi pelajar ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang 

untuk Pemula memilih kategori materi yang dipilih. 

Flow map category materi pelajar

Student Web application
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menu utama 

murid
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Gambar 4.13  Flowmap Create materi series pada Aplikasi E-learning Bahasa 

Jepang untuk Pemula. 

Flowmap Create materi series ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk 

Pemula melakukan  pembuatan seri materi. 

 

Flow map create materi  series
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Gambar 4.14 Flowmap lms series pelajar pada Aplikasi E-learning Bahasa Jepang 

untuk Pemula. 

Flowmap lms series ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk Pemula 

memilih seri materi yang dipilih. 

Flow map lms series pelajar

Student Web application
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murid
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Gambar 4.15  Flowmap Messages Admin Aplikasi E-learning Bahasa Jepang 

untuk Pemula. 

Flowmap Messages admin ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk 

untuk berinteraksi antara admin dengan pelajar. 

 

Flow map messages Admin
Admin Web application Student
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form messages
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Klik submit

2
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Gambar 4.16  Flowmap Login pelajar Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk 

Pemula. 

Flowmap login pelajar ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk Pemula 

melakukan  pengolahan  data user mulai dari admin. 
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Gambar 4.17 Flowmap Category exam pada Aplikasi E-learning Bahasa Jepang 

untuk Pemula. 

Flowmap category exam ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk 

Pemula memilih kategori ujian yang dipilih. 

Flow map category exam pelajar

Student Web application

Menampilkan 
menu utama 

murid
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dan quiz
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Database 
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Gambar 4.18 Flowmap Exam & Quiz Aplikasi E-learning Bahasa Jepang 

untuk Pemula 

Flowmap Exam & Quiz ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk 

Pemula mengerjakan ujian dan quiz sesuai dengan kategori materi yang dipilih. 

 

Flow map exam & quiz

Student Web application
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Gambar 4.19 Flowmap Materi Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk 

Pemula. 

Flowmap Materi ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk Pemula 

melihat dan membaca materi yang ada. 
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Gambar 4.20 Flowmap exam series pada Aplikasi E-learning Bahasa Jepang 

untuk Pemula. 

Flowmap exam series ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk Pemula 

memilih seri ujian yang dipilih. 

Flow map exam (ujian) series pelajar

Student Web application
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Gambar 4.21 Flowmap Category materi pelajar pada Aplikasi E-learning Bahasa 

Jepang untuk Pemula. 

Flowmap category materi pelajar ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang 

untuk Pemula memilih kategori materi yang dipilih. 

Flow map category materi pelajar
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Gambar 4.22 Flowmap lms series pelajar pada Aplikasi E-learning Bahasa Jepang 

untuk Pemula. 

Flowmap lms series ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk Pemula 

memilih seri materi yang dipilih. 

Flow map lms series pelajar

Student Web application

Menampilkan 
menu utama 

murid

selesai

Menampilkan 
pilihan seri 

materi

Menampilkan 
seri materi 

yang dipilih

Memilih seri materi

Klik lms series 

Klik update

Database 
data lms 

series

9



25 

 

Gambar 4.23 Flowmap Messages student Aplikasi E-learning Bahasa Jepang 

untuk Pemula. 

Flowmap Messages student ini Aplikasi E-learning Bahasa Jepang untuk 

Pemula sebagai cara untuk berinteraksi antara murid dengan admin. 
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5. Aplikasi Web E-Learning Bahasa Jepang 
Daftar kebutuhan user terhadap sistem yaitu: 

1. Sistem dapat digunakan oleh admin dan user. 

2. Admin atau user harus melakukan login kedalam aplikasi ketika akan 

melakukan proses pembelajaran dan pengerjaan soal bahasa jepang. 

3.  Sistem menampilkan form login bagi user yang ingin mengakses sistem dan 

masuk ke menu sesuai hak akses yang sudah ditentukan. 

6. sistem harus dapat memberikan informasi mengenai data exam, data lms, 

dan data quiz. 

5.1 Form Login 

Pada  gambar 5.1 merupakan  halaman login Aplikasi E-learning Bahasa 

Jepang Berbasis Web. 

 
 Gambar 5.1 Form Login 

fungsi dari web : 

- Tampilan untuk memasukkan email dan password 

- Register : untuk membuat akun baru 
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5.2 Halaman Utama Admin 

Pada gambar 5.2 merupakan halaman menu Admin Aplikasi E-learning 

Bahasa Jepang Berbasis Web. 

 

Gambar 5.2 Halaman Utama Admin 

fungsi dari web : 

- Dashboard : tampilan halaman awal admin. 

- User : untuk menampilkan daftar pengguna dan tambah pengguna 

- Exam : kumpulkan dari kategori,bank soal, kuis, tipe ujian, ujian seri. 

- Subject master : untuk menampilkan daftar subjek materi dan juga tambah 

subjek materi. 

- Lms : kumpulan dari kategori materi, konten materi, dan seri materi. 

- Payment report : untuk memvalidasi pembayaran dan juga rekapan 

pembayaran. 

- Messages : untuk berkomunikasi antar satu pengguna ke pengguna lain 

menggunakan via chat. 

5.3 Halaman Admin lms Content 

Pada gambar 5.3 merupakan halaman admin lms Content Aplikasi E-

learning Bahasa Jepang Berbasis Web. 
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Gambar 5.3 Halaman Admin lms content 

fungsi dari web : 

- tampilan untuk daftar konten atau isi materi yang dibuat. 

- Create : membuat konten atau isi materi. 

5.4 Halaman Admin Data lms Categories 

Pada gambar 5.4 merupakan  halaman  admin data lms categories Aplikasi 

E-learning Bahasa Jepang Berbasis Web. 

 
Gambar 5.4 Halaman Admin Data lms categories 

fungsi dari web : 

- Tampilan daftar macam – macam kategori yang sudah di buat. 

- Create : halaman untuk membuat kategori. 
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5.5 Halaman Admin list user 

Pada gambar 5.5 merupakan  halaman  admin list user Aplikasi E-learning 

Bahasa Jepang Berbasis Web. 

 
Gambar 5.5 Halaman Admin list user 

fungsi dari web : 

- Tampilan daftar nama – nama user. 

- Add user : halaman untuk menambahkan user. 

5.6 Halaman Admin Question Bank 

Pada gambar 5.6 merupakan halaman admin Question Bank Aplikasi E-

learning Bahasa Jepang Berbasis Web. 

 
Gambar 5.6 Halaman Admin Question Bank 

fungsi dari web : 

- Tampilan untuk melihat daftar soal – soal yang sudah di buat. 
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- Add subject : untuk membuat soal. 

- Import question : untuk menyisipkan soal yang sudah ada ke web. 

5.7 Halaman Admin quiz 

Pada gambar 5.7 merupakan halaman admin quiz Aplikasi E-learning 

Bahasa Jepang Berbasis Web. 

 
Gambar 5.7 Halaman Admin quiz 

fungsi dari web : 

- Tampilan untuk daftar macam – macam kuis yang sudah di buat. 

- Create : untuk membuat kuis yang menjadi tempat untuk menyimpan soal. 

- Create series : untuk membuat seri ujian 

- Update question : untuk menyisipkan soal ke quiz. 

5.8 Halaman Admin messages 

Pada gambar 5.8 merupakan halaman admin message Aplikasi E-learning 

Bahasa Jepang Berbasis Web. 
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Gambar 5.8 Halaman Admin message 

fungsi dari web : 

- Tampilan untuk chat antar admin dan pelajar 

- compose : untuk membuat chat. 

- inbox : untuk mengetahui berapa chat yang masuk. 

5.9 Halaman Utama User 

Pada gambar 5.9 merupakan halaman Utama User Aplikasi E-learning 

Bahasa Jepang Berbasis Web. 

 
Gambar 5.9 Halaman Utama User 

fungsi dari web : 

- Dashboard : tampilan halaman utama pelajar. 

- Exam : tampilan halaman dari kumpulan kategori dan seri ujian. 

- Analysis : tampilan untuk melihat persentasi kemampuan pelajar. 

- Lms : tampilan halaman dari kumpulan kategori dan seri materi 
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- Subcriptions : tampilan dari daftar materi dan ujian berlangganan yang 

berbayar . 

- Messages : untuk berkomunikasi antar satu pengguna ke pengguna lain 

menggunakan via chat. 

5.10 Halaman User Quiz Categories 

Pada gambar 5.10 merupakan halaman user data quiz Aplikasi E-learning 

Bahasa Jepang Berbasis Web. 

 
Gambar 5.10 Halaman User Quiz Categories 

fungsi dari web : 

- Tampilan untuk milih kategori yang diingikan dan kumpulan kategori 

ujian yang sudah di pilih. 
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5.11 Halaman User lms 

Pada gambar 5.11 merupakan halaman user lms Aplikasi E-learning Bahasa 

Jepang Berbasis Web. 

 
Gambar 5.11 Halaman user lms. 

fungsi dari web : 

- Tampilan untuk milih kategori yang diingikan dan kumpulan kategori 

materi yang sudah di pilih. 

5.12 Halaman User Quiz 

Pada gambar 5.12 merupakan halaman user quiz pada Aplikasi E-learning 

Bahasa Jepang Berbasis Web. 

 
Gambar 5.12 Halaman user quiz. 

fungsi dari web : 

- Tampilan untuk mengerjakan soal - soal. 
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5.13 Halaman User Result Quiz 

Pada  gambar 5.13 merupakan halaman user result quiz pada Aplikasi E-

learning Bahasa Jepang Berbasis Web. 

 
Gambar 5.13 Halaman user result quiz. 

fungsi dari web : 

- Tampilan untuk menampilkan penilaian dan grafik jawaban. 

5.14 Halaman User View Key 

Pada gambar 5.14 merupakan halaman user view key pada Aplikasi E-

learning Bahasa Jepang Berbasis Web. 

 
Gambar 5.14 Halaman user view key. 

fungsi dari web : 

- Tampilan untuk menampilkan penjelasan jawaban pada soal dan 

menampilkan jawaban yang benar. 
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