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	Kode Kuliah:
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3
	Semester: 
	Kelompok

Keilmuan (KK):
	Manajemen

	Sifat kuliah
	Wajib

	Kelompok Kuliah
	

	Course Title (Indonesian)

Nama  Mata Kuliah
	Pengambilan Keputusan

	Course Title (English)

Nama  Mata Kuliah
	Decision Making

	Short Description

Deskripsi Mata Kuliah
	Mata kuliah ini membahas materi yang berkaitan dengan pengambilan keputusan yang sebagian besar berbasis metode kuantitatif  meliputi : analisa keputusan, pemograman linier, model penugasan dan transportasi, model tunggu dan antrian, model simulasi, analisa markov. Dalam mata kuliah ini juga diperkenalkan pengambilan keputusan yng bersifat kualitatif.  

	Goals

Tujuan Instruksional Umum (TIU)
	Mahasiswa diharapkan mampu memahami cara mengambil keputusan dengan menggunakan alat metode khususnya yang berbasis kuantitatif, dan kualitatif.

	Offered To

(Program Studi Peserta)
	S 1
	
	

	Prerequisite Courses

Prasyarat/Berkaitan
	Matematika, Statistika Bisnis
	

	Competence Level

	Remember
	
	
	Technical Skill
	2

	
	Understand
	
	
	Personal Skill
	5

	
	Apply
	
	
	Interpersonal & CS
	4

	
	Analyze
	
	
	Organizational & Business Mgmt Skill
	1

	
	Evaluate
	(
	
	
	

	
	Create
	
	
	
	

	Activity (hour/week)

Kegiatan per jam per minggu
	Course (kuliah) =
	3
	
	
	

	
	Tutorial (responsi) =
	-
	
	
	

	
	Praktikum =
	-
	
	
	

	
	Kerja mandiri =
	2
	
	
	

	
	Tugas =
	2
	
	
	

	Evaluasi Proses Belajar Mengajar (Penilaian)
	
	
	

	
	UTS =
	30%
	

	
	UAS =
	30%
	

	
	Tugas Mandiri =
	40%
	

	References/Bibliography

Referensi
	1. Render, Barry; Stair, Ralph, M; Hanna, Michael E. (2012) Quantitative Analysis For Management. Eleventh Edition. Pearson Education International Upper Saddle River, NJ. ( RB )


	Strategi Pedagogi dan Pesan untuk para pengajar
	Pengajar diharapkan untuk menerapkan metoda pembelajaran yang diharapkan mampu dioptimalkan dalam mata kuliah ini adalah melalui proses kuliah, belajar mandiri, diskusi kelas, pengerjaan tugas, latihan soal.


Satuan Acara Perkuliahan (SAP)
	Mg#
	Tujuan Instruksional Khusus (TIK)
	Topik
	Sub-Topik
	Kegiatan K/R/P/KM/T *

	1.
	Mampu memahami proses pengambilan keputusan kuantitatif
	Introduction to quantitative analysis
	1. Pengantar
2. Pendekatan analisa kuantitatif
3. Mengembangkan model analisa kuantitatif
	K

Chapter 1

	2.
	Mampu memahami konsep probabilitas
	Probability concept and application
	1. Jenis-jenis probabilitas
2. Statistic yang bersifat Independen dan dependent 
3. Distribusi binominal, normal, F, eksponensial dan poisson
	K, KM
Chapter 2


	3
	Mampu memahami analisa keputusan
	Decision analysis
	1. Enam langkah dalam pengambilan keputusan
2. Pengambilan keputusan dalam ketidakpastian
3. Pengambilan keputusan berisiko 
4. Pohon keputusan
5. Teori Utilitas
	K, KM
Chapter 3


	4
	Mampu memahami model keputusan menggunakan model linier programming
	Linear Programming (LP) models 


	1. Persyaratan dalam linier Programming

2. Formulasi masalah Linier Programming

3. Solusi Grafik

4. Kasus-kasus khusus dalam LP 
5. Analisis Sensitifitas

6. Aplikasi LP
	K, KM

Chapter 7 & 8

	5
	Mampu memahami pengambilan keputusan menggunakan model transportasi
	Model Transportasi
	1. Masalah Transportasi
2. Northwest corner rule
3. Metode Stepping stone 
	K, KM

Chapter 9

	6
	Mampu memahami pengambilan keputusan menggunakan model penugasan
	Model  Penugasan
	1. Masalah Penugasan
2. Algoritma Penugasan
3. Situasi Khusus dalam algoritma penugasan
	K, KM

Chapter 9

	7
	Mampu memahami pengambilan keputusan menggunakan integer programming dan goal programming
	Integer programming, goal programming
	1. Integer Programming

2. Goal Programming
	K, KM

Chapter 10

	8 
	UTS

	9
	Mampu memahami pengambilan keputusan dalam model garis tunggu dan teori antrian.
	Waiting lines and queuing theory models
	1. Waiting lines cost
2. Queuing models
	K, KM 

Chapter 13

	10
	Mampu mamahami pengambilan keputusan dengan model simulasi
	Simulation models
	1. Monte Carlo simulation

2. Simulation and inventory analysis
	K, M

Chapter 14

	11
	 Mampu memahami pengambilan keputusan dengan menggunakan analisis Markov
	Markov Analysis
	1. Matrix of transition probabilities
2. Predicting future market share
	K, KM

Chapter 15

	12
	Mampu memahami pengambilan keputusan dengan menggunakan AHP
	Analytic Hierarchy Process (AHP)
	1. Multifactor Evaluation Process

2. Comparison of multifactor evaluation and AHP
	K, KM

Modul 1

	13.
	Mampu memahami pengambilan keputusan dengan menggunakan Program Dinamis
	Dynamic Programming
	1. Permasalahan rute terpendek

2. Knapsack  Problem
	K, KM

Modul 2

	14
	Mampu memahami pengambilan keputusan dengan menggunakan Game Theory
	Game Theory
	1. Kriteria miimax

2. Puer strategy games

3. Mixed Strategy games
	K, KM

Modul 4

	15
	REVIEW
	
	
	

	16
	UAS



