
 

 

PERANCANGAN ULANG IDENTITAS VISUAL SPIRIT45 GAME STUDIO 

UNTUK MEMPERKUAT CITRA BRAND 

 

 

 

 
 

Dibuat oleh 

Muhammad Ilham Aziz 

20110056 

 

 

Nama Pembimbing 

Erik Armayuda, S.Sn., M.Ds., Ph.D. 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL 

FAKULTAS SAINS, TEKNIK DAN DESAIN 

UNIVERSITAS TRILOGI 

JAKARTA 

2024 

 

 



v 
 

Abstrak 
 

Perancangan Ulang Identitas Visual SPIRIT45 Game Studio untuk 

Memperkuat Citra Brand 

 

Identitas visual merupakan elemen visual yang mewakili identitas dari sebuah 

brand agar dapat dengan mudah dikenali oleh audiens dan juga sebagai pembeda antara 

brand lainnya. Dalam perancangan ini difokuskan pada identitas visual Studio Game 

Spirit45 dikarenakan saat ini mereka belum memiliki identitas visual yang 

menggambarkan citra mereka yaitu semangat dan dominasi. Tujuan dari perancangan 

ini diharapkan Studio Game Spirit45 memiliki identitas visual yang menggambarkan 

citra yang ingin dibangun. Perancangan identitas visual ini akan membuat logo, warna, 

tipografi, supergrafis, ilustrasi setelah itu akan diimplemetasikan ke beberapa media 

yang relevan dengan kebutuhan Studio Game Spirit45. Kesimpulan pada perancangan 

ulang identitas visual Studio Game Spirit45 adalah dengan strategi visual yang tepat 

dalam merancang sebuah identitas visual akan menciptakan sebuah identitas visual 

yang sesuai dengan citra yang ingin dibangun. 

 

Kata Kunci: Perancangan, Identitas visual, Studio Game Spirit45, Citra Brand. 
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Abstract 
 

Redesign of SPIRIT45 Game Studio's Visual Identity to Strengthen Brand 

Image 

 

Visual identity is a visual element that represents the identity of a brand so that 

it can be easily recognized by the audience and also serves as a differentiator between 

other brands. In this design, the focus is on the visual identity of Spirit45 Game Studio 

because currently they do not have a visual identity that depicts their image, namely 

passion and dominance. The aim of this design is that Spirit45 Game Studio has a visual 

identity that depicts the image it wants to build. This visual identity design will create 

logos, colors, typography, supergraphics, illustrations after which they will be 

implemented in several media that are relevant to the needs of Spirit45 Game Studio. 

The conclusion in redesigning the visual identity of Studio Game Spirit45 is that with 

the right visual strategy in designing a visual identity, you will create a visual identity 

that matches the image you want to build. 

Keyword: Redesign, Visual Identity, Spirit45 Game Studio, Brand Image. 
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1. Sebagai seorang desainer komuninikasi visual presentasi anda minim visual

2. apa yang anda maksud dengan pakai sampai 4 - sampaikan konteksnya lalu jelaskan prosesnya

3. apa urgensi dari redesain?

4.Strategi apa yang anda gunakan dalam merancang logo ini - selalu sandarkan strategi dan

argumentasi visual dan verbal kepda calon audiens

5. ada anti crisht? dampak bidang negatif

6. supergrafis terlalu simple

7. apa pertimbangan anda memilih touchpoint tersebut.
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