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a) Desain ikon 

 

Gambar 4. 1 Ikon dan tanda arah 

Sumber: Data Pribadi 

 

Desain ikon dibuat dengan outline berwarna putih, kemudian menggunakan 

elemen perundak, sudut yang tumpul, dan garis tidak menyatu. Penggunakan 

warna putih dikarenan desain sign dibuat dengan warna hijau. Pada ikon 

regulasi, garis miring dibuat berwarna merah. Dan pada desain tanda panah atau 

arrow, penggunaan warna putih secara menyeluruh agar terlihat lebih jelas. 
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Museum adalah lembaga sebagai bukti dari hasil budaya atau alam untuk memberikan 

nilai bagi sejarah, ilmu pengetahuan, pendidikan, agama, kebudayaan, teknologi dan/atau 

pariwisata. Museum Tanah dan Pertanian (MUSTANI) yang berlokasi di Bogor 

merupakan salah satu aset nasional yang dapat menginformasikan keberagaman tanah 

nusantara, sejarah, kejayaan pertanian Indonesia, komoditas pertanian, program & 

kebijakan, serta gambaran pertanian masa depan. Tetapi Museum Tanah dan Pertanian 

(MUSTANI) memiliki Signage yang belum memenuhi standar dan desain sign juga tidak 

konsisten. Pengunjung juga langsung diarahkan oleh pemandu jika ingin pergi kesuatu 

tempat sehingga penunjuk arah kurang diperhatikan. Dengan latar belakang tersebut, 

solusi pada permasalahan ini yaitu merancang Signage pada Museum Tanah dan 

Pertanian dengan tujuan memudahkan wisatawan mendapatkan informasi tempat dan 

fasilitas yang disediakan. 
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Museum is an institution as evidence of cultural or natural products to provide value for 

history, science, education, religion, culture, technology and/or tourism. The Museum of 

Soil and Agriculture (MUSTANI) located in Bogor is one of the national assets that can 

inform the diversity of the archipelago's soil, history, the glory of Indonesian agriculture, 

agricultural commodities, programs & policies, and a picture of future agriculture. But 

the Museum of Soil and Agriculture (MUSTANI) has signage that does not meet the 

standards and sign design is also inconsistent. Visitors are also directly directed by the 

guide if they want to go somewhere so that the direction is less considered. With this 

background, the solution to this problem is to design Signage at the Museum of Soil and 

Agriculture with the aim of making it easier for tourists to get information on the places 

and facilities provide. 

 

 

Keywords: Signage, Museum, Bogor, Museum of Soil and Agriculture (MUSTANI) 









LULUS








