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201181001013B (D3 Sabtu 20191 dan 20192)
Desain Media Interaktif

19 September_Pertemuan 1
Koordinasi Kelas Desain Media Interaktif

Selamat Pagi semuanya. Selamat datang di Kelas Desain Media Interaktif. Perkenalkan saya Ibu Ratih Mahardika. Mohon
perwakilan kelas/ketua kelas untuk membentuk WAG untuk mempermudah koordinasi kelas. Silakan menambahkan nomor Hp
saya ke dalam WAG (081213784618). Kedepan kelas akan ada tatap muka daring via Google Meet (link akan diinfo kemudian).
Terima kasih.

Target Project Perkuliahan

Media Interaktif

Salah satu bentuk media yang memberikan konten seperti teks/gambar yang bergerak (animasi/video), disertai dengan audio,
dan terdapat sebuah aktivitas partisipasi interaksi user di dalamnya (user tidak pasif hanya melihat/mendengar saja) yang
ditampilkan dalam berbagai fitur sehingga user mendapatkan kenyamanan saat menggunakan media tersebut.

Media Interaktif disebut juga sebagai media dengan teknologi mutakhir, yang artinya teknologi yang mengiringa selalu
mengikuti perubahan/fenomena yang terajadi. Salah satu fenomena terberat yang sedang dihadapi oleh kita semua saat ini
adalah masa pandemi Covid-19. Tentunya dengan kondisi saat ini ruang gerak manusia (bidang produk & jasa) menjadi
terbatas dan semuanya dituntut mampu beradaptasi dengan cepat. Salah satu yang masih menjadi pekerjaan rumah dalam
kondisi saat ini adalah Pembelajaran jarak Jauh. Platform digital aplikasi penyedia ruang belajar memang sudah banyak
ditawarkan. Namun tidak mudah mengelola pendidikan, konten belajar semuanya berubah dalam bentuk
presentasi/video/tugas & video daring. Disini ada yang terlupa dari pendidikan yaitu sumber literatur (buku) dan permainan
edukasi. Buku hanya disediakan dalam bentuk digital/elektronik saja, pdahal didalmnya juga ada interaksi user dengan
soal/ujian. Begitu juga dengan permainan edukasi yang selama ini belum terintegrasi dengan materi belajar yang ada di buku-
buku pelajaran.

Tentunya teknologi mutakhir dari media interaktif adalah mobile Aplication. Oleh karena target project perkuliahan adalah
membuat Aplikasi Buku Pelajaran digital Interaktif (yang juga tersedia permainan edukasi di dalamnya). 

Rincian project/proses pembelajaran:

1. Ide Aplikasi berdasarkan kategorisasi jenjang pendidikan/bidang studi
2. Karakter user yang akan menggunakannya.
3. Perkiraan langkah/step by step/langkah-langkah kebutuhan user Aplikasi dg diagram alir (buat 3 alternatif)
4. Brainstorming ide & Referensi Aplikasi sejenis
5. Analisis kebutuhan fitur aplikasi Buku Pelajaran
6. Mood Board sebagai acuan rancangan desain
7. Eksplorasi konten aplikasi dan layout/grid Aplikasi (buat 3 alterntif)
8. Eksplorasi penanda identitas Aplikasi (buat 3 alternatif)
9. Eksplorasi icon fitur Aplikasi (buat 3 alternatif)
10. Draft tampilan Aplikasi (buat 6 alternatif)
11. Pemilihan desain aplikasi
12. Finalisasi aplikasi 

Tugas dikerjakan berkelompok, 1 kelompok 2orang.  
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23 September_Pertemuan 2

26 September_Pertemuan 3

30 September_Pertemuan 4

3 Oktober_Pertemuan 5

7 Oktober_Pertemuan 6

10 Oktober_Pertemuan 7

Silakan tentukan sendiri. List kelompok silkan koordinasi & info di WAG. 
Terima kasih 

Pengalihan Jadwal kelas daring

Berdasarkan jadwal yang telah ditentukan, kelas diadakan setiap Sabtu dan Rabu dengan jam yang sama yaitu jam 07.00. Sabtu
kemarin baru koordinasi kelas dan penyampaian poin-poin yang akan dikerjakan. Oleh karena itu, sesi Rabu ini akan diadakan
kelas daring via google meet jam 16.30 (dengan pertimbangan jam 07.00 adalah jam aktif office hour). Silakan nanti join class
dengan link: https://meet.google.com/goo-exba-ioh , akan ada sesi pembahasan project per kelompok.

Note: presensi di My Parmad akan diisi setelah kelas daring dilaksanakan.

Terima kasih.

Revisi Usulan

1. 

1.Ide Aplikasi berdasarkan kategorisasi jenjang pendidikan/bidang studi
2.Karakter user yang akan menggunakannya.
3.Perkiraan langkah/step by step/langkah-langkah kebutuhan user Aplikasi dg diagram alir (buat 3 alternatif)

Upload Tugas

Attendance

Review hasil Tugas

Attendance

Review lanjutan hasil tugas

Catatan tambahan over all:

Saran tambahan utk semuanya:

1. Fokus dl di flow chart nya.

2. Lihat aplikasi2 yg sejenis, bedanya dg aplikasi yg kalian buat spt apa?

3. Lihat kembali kebutuhan belajar pelajaran tsb

https://elearning.paramadina.ac.id/mod/attendance/view.php?id=2740
https://meet.google.com/goo-exba-ioh
https://elearning.paramadina.ac.id/mod/assign/view.php?id=3402
https://elearning.paramadina.ac.id/mod/assign/view.php?id=4384
https://elearning.paramadina.ac.id/mod/attendance/view.php?id=6987
https://elearning.paramadina.ac.id/mod/attendance/view.php?id=6988
https://elearning.paramadina.ac.id/mod/attendance/view.php?id=6985
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14 Oktober_UTS

17 Oktober_Pertemuan 9

21 Oktober _Pertemuan 10

24 Oktober_Pertemuan 11

28 Oktober_Pertemuan 12

31 Oktober_Pertemuan 12

4 November_Pertemuan 13

4. setiap langkah, buat detail2nya

5. Bisa revisi flow chart atau kombinasi dari ke 3 flow chart

6. Kelompok yg tdk mengumpulkan 3 alternatif --> nilai dikurangi ya

UTS

Upload Tugas UTS

Silakan perwakilan kelompok mengupload Tugas UTS yang telah selesai dikerjakan.

Attendance

Review hasil Tugas UTS

Attendance

Review hasil tugas UTS

Attendance

Review hasil tugas UTS

Attendance

Lanjutkan proses selanjutnya dg memperhatikan hasil review UTS, Jika ada perbaikan dikerjaan dengan proses selanjutnya
adalah:

1. Eksplorasi konten aplikasi dan layout/grid Aplikasi (buat 3 alterntif)
2. Eksplorasi penanda identitas Aplikasi (buat 3 alternatif)
3. Eksplorasi icon fitur Aplikasi (buat 3 alternatif)

Proses Lanjutan

Membuat Draft tampilan Aplikasi (buat 6 alternatif) untuk masing-masing kelompok 
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https://elearning.paramadina.ac.id/mod/assign/view.php?id=7444
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https://elearning.paramadina.ac.id/mod/assign/view.php?id=6984
https://elearning.paramadina.ac.id/mod/attendance/view.php?id=9936
https://elearning.paramadina.ac.id/mod/assign/view.php?id=6984
https://elearning.paramadina.ac.id/mod/attendance/view.php?id=9937
https://elearning.paramadina.ac.id/mod/assign/view.php?id=6984
https://elearning.paramadina.ac.id/mod/attendance/view.php?id=9938
https://elearning.paramadina.ac.id/mod/assign/view.php?id=6984
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7 November_Pertemuan 14

14 November_UAS

Proses Lanjutan

Pada tahap pemilihan desain aplikasi, sertakan cara/bukti pemilihan berdasrkan apa saja? jika ada teori yang mendasari
pemilihan aplikasi akan lebih baik 

UAS

Faculty
Ekonomi dan Bisnis
Ilmu Rekayasa
Falsafah dan Peradaban

Links
A S I K
Library Catalogue
Repository

Tutorial
Panduan Elearning Dosen
Panduan Elearning Mahasiswa
Panduan GSuite Mahasiswa Angkatan 2020 Kebawah
Panduan GSuite Mahasiswa Angkatan Baru 20-21
Panduan GSuite DLB
Panduan Recovery Password G Suite
Panduan Akses GSuite via Perangkat Pintar
Panduan Import Email Zimbra ke Email Gsuite
Panduan Myparmad Mahasiswa
Panduan Myparmad Dosen
Panduan Lapor Poin Mahasiswa via Myparmad
Panduan Google Meet

English  (en) 
English  (en) 
Indonesian  (id) 

Universitas Paramadina berdiri pada 10 Januari 1998, mengemban misi untuk membina ilmu pengetahuan rekayasa dengan
kesadaran akhlak mulia demi kebahagiaan bersama seluruh umat manusia.

You are logged in as Ratih Mahardika . (Log out)
Home

Universitas Paramadina
 www.paramadina.ac.id
 info@paramadina.ac.id
 +62 21 7918 1188

          
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Divisi Teknologi Informasi Universitas Paramadina 
2020



Kode Kelas : 201181001013B (D3 Sabtu 20191 dan 20192)

Matakuliah : Desain Media Interaktif 

Dosen : Ratih Mahardika, S.T., M.Ds

No NIM Kehadiran Tugas Prk Kuis UTS

1 119101024 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

2 119101026 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

3 119101027 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

4 119101029 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

5 119101036 84.00 90.00 0.00 0.00 90.00

6 119101037 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

7 119101043 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

8 119101044 84.00 90.00 0.00 0.00 90.00

9 119101049 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

10 119101050 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

11 119101051 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

12 119101058 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

13 119101085 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

14 119101086 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

15 119101092 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

16 119101093 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

17 119201007 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

18 119201010 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

19 119201013 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

20 119201015 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

21 119201016 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

22 119201017 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

23 119201020 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

24 119201028 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

25 119201029 100.00 90.00 0.00 0.00 90.00

Bobot / Distribusi Nilai

Range Nilai Grade

Kehadiran 0.00% 85.00 - 100.00 A Jakarta, 

Tugas 40.00% 80.00 - 84.99 A-

Praktek 0.00% 75.00 - 79.99 B+

Kuis 0.00% 70.00 - 74.99 B

UTS 25.00% 65.00 - 69.99 B-

UAS 35.00% 60.00 - 64.99 C+

TOTAL 100% 55.00 - 59.00 C

50.00 - 54.99 C-

45.00 - 49.99 D

0.00 - 44.99 E

Alifan Rizky

Abid Farhan Jihandoyo

Rendi Setya Nugraha

Konversi Nilai Akhir

Muhamad Sugandhi Ramadhan

NILNA IZZATUL MAWADDAH

Mega Utami Putri

Ferdy Firdaus

Rizky Akbar Lazuardi

Utami Lestari

Anita Mustika Sari

Hamzah Ali Firdaus

Zhavira Intani Zakwan

Nabilla Henpri Eka Putri

Risya Kusna Putri

Naufal Yonanda

Alfian Susanto

TB. Ricky Dewantoro

Teguh Febriyanto

Adi Wira Kusuma

Abid Abiyyu

Muhammad Thufeil Maulana

KARTU NILAI MAHASISWA

Nama Mahasiswa

Ardeliana Tirta Sari

Bestari Nida Fadhilah

Andrian Fadhillah Nurhamzah

Ilham Sigit Pratikto



UAS Akhir Huruf

80.00 86.50 A

80.00 86.50 A

90.00 90.00 A

90.00 90.00 A

80.00 86.50 A

80.00 86.50 A

80.00 86.50 A

80.00 86.50 A

80.00 86.50 A

80.00 86.50 A

80.00 86.50 A

80.00 86.50 A

80.00 86.50 A

80.00 86.50 A

80.00 86.50 A

80.00 86.50 A

80.00 86.50 A

80.00 86.50 A

80.00 86.50 A

80.00 86.50 A

80.00 86.50 A

80.00 86.50 A

80.00 86.50 A

80.00 86.50 A

80.00 86.50 A

KARTU NILAI MAHASISWA
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