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Ringkasan

Alat pembelajaran baru ini, yang disebut holobox, dirancang sebagai
alat peraga pembelajaran IPA di Sekolah Dasar. Holobox menggunakan
teknologi untuk membuat pembelajaran menjadi lebih menarik dengan
tujuan membantu guru dalam mengajar dan meningkatkan kualitas
pembelajaran di kelas. Perancangan holobox ini melibatkan tiga tahap
utama: Pra Produksi, Produksi, dan Pasca Produksi. Hasil uji coba
menunjukkan bahwa penggunaan holobox dapat meningkatkan
pembelajaran IPA, khususnya tentang tata surya. Holobox terbukti
efektif dalam membantu siswa belajar dengan lebih baik.



Proses Peracangan Bagian Pra Produksi

1.Perencanaan: Menetapkan tujuan dan kebutuhan holobox sebagai
alat peraga pembelajaran IPA di Sekolah Dasar.

2.Desain Konsep Holobox: Membuat ide awal tentang tampilan dan
fungsi holobox dengan fokus pada keterlibatan siswa dan

pemahaman materi.

3.Sketsa Awal: Menggambar rancangan holobox sebagai dasar
perancangan, dengan mempertimbangkan masukan dari guru-guru

IPA.



Proses Peracangan Bagian Produksi

1.Pembangunan Prototipe: Menerapkan sketsa awal menjadi model
holobox yang mencakup representasi tata surya dengan teknologi

interaktif.

2.Integrasi Teknologi: Menanamkan teknologi, seperti sensor gerak
dan suara, agar holobox memberikan pengalaman belajar yang lebih

menarik.

3.Pengembangan Konten: Membuat materi edukatif yang sesuai
dengan kurikulum, mengenai tata surya, untuk dimuat ke dalam

holobox.



Proses Peracangan Bagian Pasca Produksi

1.Uji Kelayakan Awal: Mengevaluasi prototipe holobox bersama ahli mata
pelajaran, ahli media, dan ahli bahasa untuk memastikan kesesuaian

dengan tujuan pembelajaran.

2.Revisi dan Perbaikan: Memperbaiki holobox berdasarkan masukan ahli,
baik dari segi konten maupun tampilan.

3.Uji di Sekolah Dasar: Melakukan uji coba holobox secara menyeluruh di
lingkungan Sekolah Dasar untuk menilai efektivitas dan daya tariknya.

4.Implementasi dan Pelatihan: Memperkenalkan holobox kepada guru dan
siswa, serta memberikan pelatihan untuk penggunaan yang maksimal.

5.Evaluasi Akhir: Melakukan evaluasi menyeluruh setelah implementasi
untuk menilai dampak positif holobox terhadap pembelajaran IPA di

Sekolah Dasar.
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A Blender 2.79

————
r—
——
oo,
—
e——
——
B —
—wrm.
e ———




	LAPORAN PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN TATA SURYA BERBASIS HOLOBOX.pdf
	Slide 1: LAPORAN PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN TATA SURYA BERBASIS HOLOBOX
	Slide 2: Ringkasan
	Slide 3: Proses Peracangan Bagian Pra Produksi
	Slide 4: Proses Peracangan Bagian Produksi
	Slide 5: Proses Peracangan Bagian Pasca Produksi
	Slide 6: Dokumentasi Kegitan




